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Amazonk 


y (JUZNE SLOVENSKO - 1949) 
@ FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN 


vtrhly do S 


Dnes vam po- 
prvé a pravde- 
podobne na- 
posled 
prinasame ex- 
kluzivnu 
zpravu Zivot- 
nej ddlezitos- 
ti. Do SR vtrh- 
li Amazonské 
kralovny pre- 
nasladovane 
sialenym ge- 
netickym inzi- 
nierom-dokto- 
rom. Behom 
dvoch dni pre- 
sli amazonky 
diabolskym 
tempom nasu 
zemu a utiekli 








do Juznej 

Ameriky. Bola ) se a 

to nestastna volba, bo prave tam sa nachadza hladani suvislosti na jeho dobrodruznej ceste. 
laboratorium oného vedca. Z nagich radov sa vy- _—- Tento pribeh doporucujeme vasej pozornosti, le- 
pravil hrdina DZou Kyng na vypravu uréenu k za- ~—_ bo Dzou Kyng si to opravdu zasluzi. Nasich pravi- 
chrane Zien. delnych citatelov budeme nadalej informovat. 


Jeho pribeh je pritaZlivy a slozity a dufame, Ze sa 
mu podari Amazonské zeny zachranit. Sledujeme  Z Blavy 
preto jeho pribeh a prajeme mu vela Stastia pri Roger T. 


Kral r svrzen 


@ TOWER OF SOULS 







General nastolil 
diktaturu 


V krdlovstvi ,,RiSe Chayborska”, 
které lezi v jihozapadni Africe, 
viddne kral Maylor. Kraluje celkem 
bezstarostné, nebot jeho uzemi je 
chranéno nékolika kouzelnymi 
krystaly. A tu, co se nestalo. Do po- 
svatné jeskyné, kde byly krystaly uschova- 
ny, vtrhl general Baalhatrok (Ze by?) 

. a odcizil je. Nasledné vyhnal krale, zmoc- 
nil se tranu a nastolil vojenskou diktaturu. 
Baalhatrok si jesté za pomoci krystal: vybudo- 
val na nejvyssi hofe sidlo - vysokou véz. Nemél 

vsak vyhrano. Jedné bouflivé noci se narodil bo- kymi obrazky, malovanymi kfiklavymi barvami. 
jovnik Treeac, kterému bylo souzeno, ze o svych Pri prohlidce jsme slySeli zuréeni vody tekouci 


osmnactinach odejde do hor a né- 7 z chftand drakt 
Doporucene ceny 


koho zabije. A tak Treeac Sel a Sel, a praskani ohne 
nové tabulce u recenzi je nyni v Excali- 


az doSel do jeskyné. Tam si na né} krbu. Celkove 
pocihal byvaly kral, daroval mu Sak Tower of 
amulet a povéril jej dabelskym po- |buru uvedena i Doporuéena cena. Jedna_ {Souls nevypada 
slanim: “likevidawat ‘Baalhatroke se o cenu subjektivné doporucenou EXCA-(spatné a piiz- 
a znovu nastolit v zemi klid a mir... LIBUREM, podle kvality a typu hry, ktera_jnivci fantazie si 
Kontaktovali jsme diplomata této |nemusi odpovidat skuteéné prodejni cené jjisté prijdou na 
zemé, abychom zZjistili, jaky je po- prodejnach. své. Nechybi tu 
sledni béh uddlosti. Respektujeme |Prodejci maji moZnost objednat si za po- |staré zaprasene 
jeho pfani zUstat v anonymite. platek v cené hry zverejnéni své Prodejni jtruhly, tajné 
ceny spolu s telefonnim Cislem prodejny. |mistnosti ani 
takovém pripadé neuvadime cenu do- _ |kouzleni. Ukaza- 


, Diouho se nic nedéje, nejsme si 
jisti, zda je Treeac udatny bojovnik. 

porucenou Excaliburem. li nam asi Ctyfi- 
cet kouzel, pfi- 
























Otuknéte si démonovu véz a uvidi- 
e," poradil nam. A tak jsme se tam 


vypravili. Okolf vypada upravené, potkavate zaji- sady do nich jsme posbirali pri svém putovani. 
mavé lidi. Trochu jsme méli problémy s dorozu- Jsem velice zvédav, jak cela situace dopadne. Az 
ménim, ale po Case si zvyknete. V tetelicim se se zamek dostavi, bude navstévniktim snad pro- 
vzduchu ale véechno vidite hrozné nespojité. Vy- —shlidku zpiijemmovat hudba. Urcité si tam zajedte. 


zdoba je rozmanita, ale pfekvapila nas mala 
pestrost barev, i kdyz se da tézko predpokladat, Joe 
ze by si Baalhatrok svGj dome¢ek vyzdobil néja- (dalsi informace v pristim Cisle) 
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Interview pres poklop kanalu 


Bylo to fantastické! Napinavé, dokonalé, zkratka 
bomba! Néco takového jsem jesté nezazil a bu- 
du na to hodné dlouho vzpominat. Lidé nestfileji 
po sobé, ale skupinové pobjijeji nepratele. Na za- 
¢atku vseho byla nevelka kabina vytahu, ktery 
sjizdé| do podzemi. Na misi nas pfripravovala 
skvéla pochmurna hudba. Vynofili jsme se v rohu 
jakési ctvercové mistnosti, kde jsme utvofili tfi 
dvojice. Zatimco ostatni mizeli v bludisti, zustal 
jsem s kolegou Jackem posledni. Kdyz umlkly 
skfeky nagich umirajicich pFatel, vyrazili jsme. 
Uprostfed prvni mistnosti jsme si stlacenim 
oznac¢enych desek zvySili palebnou silu nasich 
zbrani a hned nas pfekvapily dva pary cizich vo- 
jakt, které jsme s litosti poslali do pekel. Dlouha 
chodba s podivnymi napisy na sténach nas do- 
vedla do rozsahlé haly. Jen tak tak jsme sta¢ili 
zalézt zpét. Z temnoty se vyfitilo plno ozbrojen- 


cu, ale nebyl problém je zneskodnit, kdyz jsme 
se navzajem kryli. Stfely naStésti pUsobi jen na 
ty, jimZ jsou urceny, nemohli jsme se tedy vza- 
jemné zastielit. Opét jsme naésli zesilovace zbrani 
a otevreli vchod do dal&/ mistnosti. Odtamtud se 
neustale valilo mnoZstvi nepfatel a nez tato feka 
vyschla, pFisli jsme o znacnou Cast své munice. 
Dalsi cesta vedla uzouckymi chodbami, kde bylo 
nutnosti jit za sebou. Vsude visel nechutny sliz 

a jeho odpadavajici Casti tvofily na zdi napis 

» Gloom” - heslo celé akce. Zniceho nic se za na- 
mi ozval zvuk pracujici hydrauliky a instinktivne 
jsme se vratili. Po par krocich se pfed nami obje- 
vila skryta Stola, kde jsme zbrané nabili na maxi- 
mum a popili trochu mléka z kojenecké lahve. 
Nase kroky dunély relativné opusténymi chodba- 
mi, chvili co chvili jsme vSak zanechali za sebou 
éerstvé umrtveného vojaka. V nasledujici sluji 
prisel Sok - pfepadli nas dva obrnéni roboti, ale 

i tento of{Sek jsme rozlouskli, i kdyz Jack uz ne- 
byl mezi nami. Konecné jsem spatril dvefe s vy- 
touzZenym napisem ,,EXIT”. Skoda, Ze se toho 
Jack nedoZil... 

Ma radost vsak byla predéasna. Byla to ta nej- 
vétsi podlost, jakou jsem kdy zaZil. Hned mi bylo 
divné, progé je u vychodu tolik energie pro zbra- 
né. Takové mnoZzstvi vojakG pohromadé jsem jes- 
té nevidél! Malem mé dostali, ale na mdj laser 
prece jen neméli! S juchnutim jsem otevrel dvefe 
vytahu, ktery mé mél vyvézt zpét na zemsky po- 
vrch... 

Nevyvezl. ,Vytah jesté nefunguje. Pockej si, az 
bude celej areal hotov, pak si dosytosti zastfilis! 
Zatim ti sem budeme hazet jidlo a pitnou vodu...” 


Joe 
(dalsi informace pfineseme co nejdiive) 


Jursky park realitou 


@ LOST EDEN 


Dnes, .v Silené dobé 20. stoleti, nas dokdZe pfe- 
kvapit maloco. 

Avsak kdyzZ uz se vyskytne udadlost, ktera rozvini 
lhostejné fady lidstva, je to jednoduse Sok. Po- 
mérné nedavno svétové mozky prohlasily, ze 

v dobé zhruba pred 65 miliony let se dinosaufi 
potkali s lidmi. Tato skuteénost nam byla dopo- 
sud neznama, nebot je ve vseobecném minéni, 
Vzhledem 

\k tomu, Ze 
_jsme se sna- 
Zili vyzvédét 
vice, pozvali 
jsme k nam 
_do redakce 
_doktora 
Alexandra 
ohna 

yg Paula Kria 
zZ Institutu 
pro vyzkum 
fY minulosti, 
aby nam sdé- 
lil nékteré 
podrobnosti. 
Ex: Dobry den, doktore, miZete nam fici nékteré 
véci tykajicf se onoho velkého objevu? 

A.J.P.K.: To bych samozifejmé mohl, ale cela véc 
podléha prisnému utajeni, takze schovejte ten 
diktafon a fotoaparat, sic vas kuchnu pazour- 
kem. 

Ex: Dobra, ale jaky je vas nazor na domnénky 
ohledné stavéni jakychsi citadel ¢i pevnosti za 
pomoci dinosaur? Doktore, nehledejte mi 

v kapse, nemam tam diktafon! Tak jaky?! 
A.J.P.K.: V zasadé bych souhlasil. 

Ex: Ale s cim? 

A.J.P.K.: No s tim vasim tvrzenim. 

Ex: Ale kterym?! 

A.J.P.K.: No s tim ohledné citadel. To vite ze 
stavéli citadely, dali dinosaurdm houby nebo jab- 
ka a pak zakvileli na piStalku a uz to bylo. Dou- 
fam, Ze to netocite! No a pak to Slo dal. V té do- 
bé je ohrozoval jakysi neidentifikovatelny kmen 
Tyranosaurt, ale o tom tolik nevime. Ale rozhod- 
né to zjistime. To se jesté ukaze, my to zjistime, 
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vime vsechno! Jsme nejlepsi! A nekoukejte na 
mé takhle, nejsem blazen. Ja vam jesté ukazu! 
Jen pockejte! Tohle bude zajimavé!!! Chahaha. 
Byt vami, rozhodné bych to jako divak sledoval, 
my z minulosti to sledujeme s nadsenim, takze 
vy taky musite, jasny?!! Jetli ne, kde mam ten 
pazourek, jestli ne, tak si mé nepfejte. Takovahle 
uddlost a vétsina lidi to pfejde jen tak. Uvédom- 
te si, tohle prosté musite védét. Fatalni odhale- 
nil!! A ted mé nechte, jdu vyfezavat Venusi. 

Ex: Tak to vas nebudeme ruSit, prejeme vam 
hodné Uspéché v minulosti a nashledanou. 


Z Véstonic pro Excalibur 
Roger T. 


@ SENSIBLE GOLF 


Rozjela se dalsi 
golfova soutez 


Do Los Angeles se sjely vsechny vétsi golfové 
hvézdy, aby se zuéastnily prvnfho klanf v ramci 
turnaje Sensible Open 1995. Zahdajeni se osobné 
zucastnil starosta Los Angeles a popfal hra¢éGm 
hodné Stésti. Ti si z toho nic nedélali a hbité se 
pustili do prvni jamky. Pocasi vsem pfalo a vesel/ 
ptacci zpivali ,Odu na radost”, nebot na tento 
turnaj Cekali téméf triétvrté roku. Po dnesnim 
dnu skonéil uplné posledni nep/ilis znamy golfis- 
ta Joe Cormack. Zeptali jsme se ho, co bylo pfici- 
nou jeho neuspéchu. ,,Dolehla na mne nervozita 
Zz neustalych pfiprav. Jesté se mi nikdy v Zivoté 
nestalo, abych desetkrat promachnul. Hrozné za- 
vidim mému pfiteli Quaidu Morchovi jeho prven- 
stvi a doufam, Ze se mi v pfistich dnech bude 
dafit lépe. Byla by Skoda promarnit svou Sanci na 
tak skvéle pfipraveném travniku!” Pristi tyden 
zamifi hraci do Kanady a proslycha se, Ze by méli 
dorazit i pod Karlstéjn. 


-JOK- 





Silver 
vysvobozen 





Jak jsme vas informovali minuly tyden, agent 
Silver (uprostfed) byl drzen jako rukojmi. Jiz ve 
Ctvrtek 15. 6. se nam podafilo agenta vymenit. 
Jak je vidét na fotografii, pfedani se u¢astnil 
agent Beast (v pozadi) a na nai strané tajny 
agent -ml. 





James GOLD 


Uprava ceny 


Predplatitelé LEVELU byli pfekvapeni, kdyz nahle 
obdrzeli od firmy PCP, u které si Casopis predpla- 
tili, oznameni o zvySen{ ceny jiz jednou zaplace- 
ného predplatného z 24,50 na 30 K¢. Pokud by 
se zdrazenim nesouhlasili, byly jim nabfdnuty 
dalsi dvé moznosti: bud pfedplatné uplné zruSsit, 
nebo je prevést na casopis EXCALIBUR. ,,Jednalo 
se pouze o obchodni tah fy PCP (PCP, P.O.Box 
414, 111 21 Praha 17, 
tel.: 02-66712315), kte- 
ra vsak jiZ nema s Caso- 
pisem LEVEL vibec nic 
spolecného. Pouze po- 
skytuje penize na rozesi- Fa 
lani tém, kdo si jej u PCP § Ym 
predplatili”, sdélilnam f— 

k celé zaleZitosti mana- 
Zer Casopisu Level Ing. 
Daniel Ebermann. ,, Pfi- 
padné reklamace na fi- 
nanéni stranku véci mus/ 
predplatitelé uplatrovat 
u firmy, resp. na adrese, 
na které si Casopis pred- 
platili. Nesrovnalosti 

v kvalité dodavek je vsak 
treba bez vahani uplatriovat v redakci LEVELU. 
Naopak potéSeni mohli byt pfedplatitelé Casopi- 
su EXCALIBUR. Druhym obchodnim tahem firmy 
PCP bylo totiz snizeni ceny EXCALIBURU na 
19,90 Ké, pro pfedplatitele 18 K¢. ,, Tento krok 
mé podpofrit nové predplatitele a zvysit naklad ¢a- 
sopisu. Nelze samozrejmé vyloucit, Ze by se v bu- 
doucnu opét cena vratila na hodnotu 24 Ke", pro- 
hlasil feditel vydavatelstvi PCP Premys! Twrdy. 
Firma PCP jiz nepfijima Zadné nové objednavky 
predplatného na casopis LEVEL, omylem dolé 
platby pfedava sou¢asnému vydavateli firmé JRC. 
Predplatitelé LEVELU, ktefi pfedplatné zaplatili 

u firmy PCP, maji moZnost prevést své predplat- 
né na EXCALIBUR. 
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-inzerce PCP 





NBA LIVE 95 


Ze zakulisi 
Electronic 
Arts 


Zaznam z pfipravy nové hry firmy Stibrova Arts, 
sekce SA Sports. Mike: ,, Tak hosi, dame se do 
prace. Mame vytvofrit néjakou hru, pravé jsem 

k tomu dostal par papird a prachy”. Dvouminu- 
tovy potlesk. ,,Ma to byt néco novyho, lepSiho, 
bla, bla, znate to. Vase navrhy.” Tomas Smolik: 
, 10 nebude Zadna sranda. Udélali jsme super 
hokej, fotbal, golf a ja nevim co jesté vSechno. 
Samé skvélé hry. 
Jestli chtéj néco mé- 
né obvyklého, tak 
musime sahnout po 
néjakém novém spor- 
tu. Otazka je po ja- 
kym.” 

Nasleduje boufliva 
diskuse. Mike: ,,Klid, 
klid. Uzavfeme to 
a...co treba basket?” 
»Ano!"  ,,To je sta- 
ry!" Do toho.... 
»PRUATO!” _,,Fajn, 
vime o co pujde. No 
a po té dohodé je 
jasny, Ze se zas musi- 
me vytahnout. Dame to na CD. Je nélede proti, 
neni, diky. Cim za¢neme?” Martin: ,,KdyZ nemu- 
sime Setrit mistem, tak bych tam Soupnul néjaké 
to full-motion video, ted docela leti. ” Mike: 

, skvélej napad, pisu si. Takze po tom videu budou 
vsichni nazhaveny, musime je v tom udrZet. ,, Tak 
vsechna menu dame v SVGA, bude to vypadat 
skvéle." Mike: ,,Fajn, tim sice nasadime latku dost 


Genagen 
&Muddok 


Dne 20. 4. 1995 jsme se zamyslili nad bezcilnym 
putovanim posvatného chrobaka, ktery se rozho- 
dl pokusil zdolat Chufevovu pyramidu. Anebo ra- 
déji ne. Protoze tato skuteénost s nasim pribé- 
hem nikterak nesouvisi, zaméfime svou 
pozornost na pasaz Metro. Zde se o den pozdaji 
uskute¢nila prvni, historicky dolozena, tiskova 
konference, kterou pofrdadal vydavatel Excaliburu 
Martin Ludvik ku pfileZitosti vydani prvniho 
(opakuji PRVNIHO) cover CD v éeském hernim 
Casopise. 

Prvni nedockavi U¢astnici této show (Genagen 

& Muddok) obchazeli pasaz Metro jiz od 7.30. 
Tato skuteénost vsak nijak neovlivnila fakt, Ze 
konference zaéala az v 9.00. Oproti neblahému 
tuseni nékterych clend redakce (Genagen & 
Muddok) se dostavili i zastupci vétsiny periodik 
zabyvajicich se vypocetni technikou. Pro ilustraci 
jmenujme alespon: Chipweek, PC World, Soft- 
warové noviny a jiné. Hosté byli uvedeni do ma- 
lého, ale Utulného, salu v pfizem/. Zde se jim do- 
stalo vfelého uvitani od vydavatele a nékterych 
clenad redakce (Genagen & Muddoky). 

Jako prvni pfed dychtivé novinafe nastoupil ma- 
nager Excaliburu Premek Twrdy. OsInén zablesky 
fotoaparati prednesl ucelenou koncepci dalsiho 
vyvoje Casopisu. Po nékolika dobre mifenych 
otazkach pfedstoupil pred promitaci platno hlav- 
nf protagonista - Martin Ludvik. Po uvodnich vé- 
tach skromné ustoupil do pozadi a na promita- 








vysoko, ale dobye. Dale, o kaZdam hraéi chci za- 
kladni informace, statistiky za minulou sezdnu, je- 
ho viastnosti a ... fotku.” Tomas: ,,Séfe je vam 
dobfe, fotka musi byt taky v SVGA a takova spous- 
ta informaci, no potés panbih. Nékoho poli, at 
nam to pfripravi. V posledni dobé jsou popularni ta- 
kovy ty manazZery, jak nic nehrajes a jenom vybe- 
res, kdo nastoupi. Takze bych tam néco podobné- 
ho taky Soupnul, ale jen lehce, co by vanek. Treba 
jenom vyména hracd, by méla stacit, ne?” Martin: 
, 10 jo, ale chtélo by to néjak omezit, aby si kazdy 
nedal do svyho tymu O‘Neala, Olajuwona, Ewinga 
apod. Mam napad, vymény povolime jen v ur¢i- 
tych terminech, jako v normalni NBA.“ Mike: 
, Dobra, tak to bychom méli. Co takhle dat moz- 
nost ménit pravidla?” 
Nastala ostra vyména nazort. Po oSetrenf nékoli- 
ka trznich ran a odzbrojeni, mohla diskuse po- 
kracovat. 
Tomas: ,,Ja to myslel asi takhle. Basketovy pravi- 
dla nejsou v Evropé tak zazity jako u fotbalu ne- 
bo hokeje. Pri hodnoceni faulG bych dal tfeba 
volbu prisnosti rozhoddich nebo tak néco.” Mike: 
,Je@ to sice dost radikalni, ale néco na tom je. Ja 
to beru, ale jestli to 
nedopadne dobfe, 
tak z tebe udélam 
nezaméstnanyho. 
A co hra samotna?” 
,Pohled nechame ja- 
ko u fotbalu, ten Sik- 
mo shora sem padne 
plip. A jesté néco, pri 
Spauze, kdyz se obje- 
i klasicky menu na 
istfidani, quit apod. 
ibych néco zménil. 
Nebral bych to jako 
spauzu, ale jako od- 
dechovy as. Co ty 
, : “na to?” Mike: ,,To 
rozbijeni dasek beru, bude sranda. Pravidla, hra- 
ce, sezonu i hru mame, takZe jsme viastné hoto- 
vy. Dejte se do prace, prubéZzné mé informujte 
a at hra je co nejdfrive hotova. Pak to dejte tes- 
tovacim, ty zkritizuji, my je vykopnem a bude to. 
Zatim zdar.” 


Lewis 


cim platné se objevil prvni dokumentarni obra- 
zek s titulni stranou Excaliburu €.1. Po tomto 
pathetickém uvodu jiz Martin zahltil rozvaSnéné 
novinafe svymi studiemi, které doprovazel pro- 
pracovanymi tabulkami a grafy. Struéné popsal 
cestu jiZ se ubiral za poslednich deset let herni 
prdmysl. 

Misto teoretickych rozborG soucéasného stavu na- 
sledovala prakticka ukazka nejnovéjsi high-end 
hypercool konzole Sega Saturn. Pfedevsim ukaz- 
ka ze hry Virtua Fighter, jejiz pfednosti mistrné 
predvedli ve Full-contact souboji vybrani clenové 
redakce (Genagen & Muddok). Diky této vzrusu- 
jici ukazce hra Virtua Goal, jez nasledovala po 
Virtua Fighterovi, zistala ponékud ve stinu. Po 
celou dobu prezentace byli novindafi Martinem 
Ludvikem zasvécovani to tajG hernich konzoli. 
Po ukdzce pfrisla touzebné ocekavana pfestavka 
as nii obcerstveni zdarma. Najedli se rovnéz 
nékterf Clenové redakce (Genagen & Muddok). 
Radné posilnéni, pfijali novinafi pozvani ke hfe 
zdarma od pana Jakubicky, 5éfa Laser Game. 
Chladny odstup, ktery zachovavala vétsina novi- 
nara béhem oblékani futuristické vystroje, se po 
nékolika prvnich vystfelech zménila v ciré nadse- 
ni. To vsak zahy ponékud ochladlo, nebot se hry 
zuéastnili i nékteri Clenové redakce (Genagen 

& Muddok). Dle pfedpokladu, hru vyhral Mud- 
dok s mnohasetbodovym naskokem. Po odchodu 
z herny, novinarim zafily z o¢f dvé véci - hlad 

a nadseni. Hlad byl ukojen pestrou nabidkou ob- 
cerstven{ a nadSeni se jesté zvysilo moZnosti hry 
na $pi¢kovych automatech predevsim firmy Sega. 
Jmenujme alespon Virtua Fighter Il, Daytona, 
Mortal Kombat II, Virtua Cop a mnoho pinballa. 
Kdyz v 11:00 hodin tiskova konference skoné¢ila, 
nutno fici Ze naprostym a neocekavanym Uspé- 
chem, nemohli tomu néktefi uéastnici uvéfit. 


Genagen & Muddok 


KALEIDOSKOP 


Stihaci 


Microsoft, ktery ma oficialné sidlo v Seattlu, stat 
Washington, USA se nam v posledni dobé zaéal 
Stale vice objevovat v Hollywoodu, San Francisku 
a vubec v Kalifornii, a to v podobé agentu s kuf- 
riky pInymi-penez. Jejich ukol nebyl snadny - mé- 
li odlakat specialisty na animaci od gigantt,jako 
je Disney. Microsoft se totiz pokousi zalozit sil- 
nou animacni vetev s cilem obohatit své interak 
tivni produkty. Zatim ale nebyl prilis Uspésny. Po- 
darilo se odlakat jednoho asistenta animatora, 
kterému se libilo, Ze na novéem pracovisti bude 
(samostatnym odpovédnym) animatorem a jed- 
noho odbornika na Pixarove systémy. A pak se 
tekne - Microsoft! 


OOO NCR 

Na poli He Zabavy zanedlouho zablesk- 
ne dalsi hvézda. Spolecnost se jmenuje Dream- 
Works SKG a nefikejte mi, ze nevite, o co se jed- 
na. SKG totiz znamena Spielberg (Steven), 
Katzenberg (producent Lviho krale) a Geffen (hu- 
debni a filmovy producent - napf. Guns'n’Roses, 
nebo Interview s upirem). DreamWorks SKG, coz 
se da volné prelozit jako , Vytvory sn”, nebo 

i ,Sen funguje” je nazev jejich dlouho diskuto- 
vane spolecnosti, ktera sice zacina s televiznimi 
programy pro americkou ABC, ale bude produko 
vat i hudbu, hrane i kreslené filmy a jak jsem se 
jiZ zminil - pocitacovou zabavu. Spielberg se tak 
dostava do zvlastni situace. Bude jesté stale pfi- 
hravat scenafe Lucas Arts (dfive Lucasfilm Ga- 
mes), které patfi jeho kamaradovi George Luca- 
sovi, nebo si je uSkudli- pro sebe a DreamWorks 
SKG? 


Knihovna fotbalu 

SUPERBOWL vySel na CD pravé na zacatku sezo- 
ny amerického fotbalu. Soupereni tymu Ameri 
can Football League a National Football League 
jsou zde zdokumentovana do takovych detailu, 
jako je knihovna vsech typU listkU, které se na 
zapasy kdy prodavaly, nebo pruvodce znamenimi 
rozhodciho. Jinak jsou tu samozfejmé ij vizualné 
vdecne prvky jako kratke filmove klipy a fota fot- 
balovych hvézd. Encyklopedické vyuzivani CD se 
nam zacina pekneé Sirit. Jakpak by asi vypadala 
CD multimedialni encyklopedie fotbalu u nas? 


Bude | Bingo? 

Vite co je to Virtual Vegas? Tak se dost pravdé- 
podobne jmenuje budoucnost vsech naruzivych 
hracu (nikoliv tzv. pafanu, ale hract. - karbani- 
ku). Virtual Vegas by se mélo stat celosvétovou 
siti, na niz by si kazdy mohl zahrat svou oblibe- 
nou hazardni hru. Séfove projektu ale nechtéji 
zustat jen u hrani. Mélo by se i sazet a vyhravat! 
Ve Spojenych Statech, kde se tato mySlenka zro- 
dila, je to projekt Zivé diskutovany. Federalni za- 
kony totiz pripousti hazardni hry jen v nékterych 
statech (proto musel Marlowe doplout na jachtu 
Ss kasinem - byla mimo vysostné vody USA). Hra- 
ni pres pocitac by na podobné pfekazky nemélo 
narazet. Zacatky. Virtual Vegas jsou zatim skrom- 
ne. Vydali jedno CD - Blackjack (nase Oko, nebo 
21) a vyhradili si misto na Internetu. Uvidime, co 
bude dal. 


Horal kroti Gora 

Hlavni roli v ,jistem” pripravovaném filmu podle 
Slavne pocitacove hry ma Christopher Lambert 
(Horal) a titul filmu zni ... ta,ta, tap ta da... Mor- 
tal Kombat!!! O tomto projektu jsem uz dobry 
pulrok véedéel, ale ani ve snu by mne nenapadlo, 
ze Chris Lambert bude hrat v adaptaci této slav- 
ne pocitacove hry! Mortal Kombat vyrobila New 
Line Cinema, ktera ma na svédomi také Noéni 
mury a podle ukazek, které jsem vidél, je to sen 
zace. Obraz ma atmosfeéru, o jaké se Street Figh- 
terovi s Van Dammem ani nezdalo. Postavy bo- 
jovniku jako kdyby tém ze hry z oka vypadly a je 
tu i ctyfruky Goro! Ten mrska se hybal tak pre- 
svedcivé, Ze jsem nebyl schopen na pohled ur€it, 
jestli je pocitacovy, nebo latexovy. Snad se po 
Super Mario Bros a Street Fighterovi konecne 
dockame slusneho filmu podle pocitacove hry! 
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otemnély amfiteatr s nékolika 

klecemi u boénich zdi. Mramoro- 

va podlaha je pokryta roztrhany- 

mi tély zrid. Ze svého mista vi- 

dim (?) temna_ usti esti 

neosvétlenych chodeb. Chftany 
zahuby. Ani nevim, ktera z nich sem pfinasi pravi- 
delné dupani mechanickych nohou Spider Master, 
obrovského mozku na osmi nohdach se silnym ro- 
ta¢nim kulometem pod bradou. To dupan/! To za- 
tracené dupani zni tak pravidelné! Tak se mi vnu- 
cuje do mysli! Ale ja vim, kde ten mrzak je! 
Dostanu ho, ale ne ted. Jesté nemam spravnou 
vyzbroj. Ale dostanu ho, uz za chvili! Stejné na 
mé nemuze. Je uzavfen v_ kruhové prostofe 
a klaustrofobicky uzkymi chodbami se neprotah- 
ne! To dupani mne pfivadi k Silenstvi. Ta mecha- 
nicka pravidelnost - myslim, Ze mi z toho praskne 
HLAVA!!!! Co to je? Ten rev!!! Musel jsem se- 
Slapnout plosinu, ktera otevfela néjaké dvefre 
v odlehlé Casti labyrintu a vypustila dalsi prisery. 
Proé musim ten fev slySet? V usich se mi misi 
s pravidelnym dupotem pavouka a ja to asi nevy- 
drzim! Jsem tu uz pfilis dlouho. Pln zoufalstvi vy- 
razim nejblizsi chodbou. Myslim, ze by tam nékde 
mohli byt. Jak se vzdaluji od amfiteatru, slabne 
i dusot pavoukovych nohou. Je ale v centru stav- 
by, a tak ho budu slySet, dokud ho nezabiju! Do- 
béhnu k vodé, ale nikdo tu neni. Kde jsou ti ba- 
Stardi? Stale slySim odnékud jejich fev! Vyrazim 
nazpatek, ale na jednom rozcesti zahnu do Spat- 
né chodby a hluk zadcina silit. Je nesnesitelny! 
Musim je umléet, nevydrzim to, zblaznim se z to- 
ho! Temna chodba utika kolem mne a nahle se 
napravo otevfou dvefe. Tady jsou! Cerveni Démo- 
ni! Uskakuji k protilehlé sténé, up|né citim, jak se 
mi o ni zastavi zada a za¢nu smérem pfed sebe 
vyprazdnovat rotacni kulomet. Nemyslim na na- 
boje, nemifim. Trhaji se jako kusy papiru. Je tu 
i nékolik ImpU. PokouSeji se plivat ohen, ale ve 
zmatku, ktery jsem vytvofil, se pobijeji navzajem. 
Na zem padaji zkrvavené kusy masa. Rev slabne. 
Pohlédnu pred sebe. Po mistnosti zmatené pobiha 
posledni Démon. Zasunu rota¢ni kulomet a vytah- 
nu motorovou pilu. Vrrrr! Démon ji zmerci a Zene 
se proti mé. S poklidem mu ji zaseknu doprostfed 
cela. A najednou fev utichne. Vypnu pilu. Konec- 
né ticho. Ticho. Ticho. A jen ten pravidelny, lahod- 
ny bzukot nohou Master Minda nékde v daii. 
,sum, sum, ... Sum, Sum, ... Sum, Sum, ...” 


O tom ano ao tom ne... 

Kazdy mame néjaky jiny kus hardware a nékdo 
nema dooma dokonce nic. Aby nam vsem bylo 
jasné, o em se vlastné v tomto ¢clanku bavime, 
rozdélime si nejprve pocitacovy svét a ubezpecime 
se, ze kazdy vi, kde se budeme pohybovat. 


Hand-hold consoles: Patri sem hry, které koupi- 
te za tri stovky i méné nékde na trznici. Maly au- 
tomatek s jedinou hrou ma ¢ernou grafiku na 
(vétsinou) okrovém pozadi. Jeho hardwarové 
a grafické moZnosti jsou mizivé. Dale sem patti 
konzolky jako je Nintendo Game Boy, nebo Sega 
Game Gear. Maji sice trochu lepsi grafiku i hard- 
ware, ale stale to neni ono. Tento typ hardware 
muizeme z nasi diskuze okamzité vyloucit. Nasilf 
ve hrach se omezuje na udery nunéakou nebo vy- 
Stfel bambitkou a grafické zobrazovani brutality 
kondi nékolika Cernymi (popripadé Sedymi) pixlfky. 
Situace s hand-holdy je velmi podobna osmibito- 
vym pocitacim. 


Coin-up arcade machines: Stolni automaty 
(konzole) se déli na vyherni automaty (jednoruky 
bandita), pinbally a hraci automaty s obrazovkou. 
Prvni dvé odrudy jdou hned z kola ven. Ty zbylé 
coin-upy jsou v mnoha pfipadech testovacimi 
stroji pro novy hardware, jehoz moznosti Casto 
presahuji nejrozsifenéjsi osobni pocitace. Grafika 
coin-upt je velmi dobra. Navic na nich pfeviadaji 
akéni a logické hry a zcela absentujif adventure, 
které vyzaduji dlouhodobé soustredéni a premys- 
leni v klidu. Akéni hry na coin-upech Casto primo 
soutézi v grafickém zobrazovani nasili, a tak si je 
pékné propereme. Mezi hlavni vyrobce téchto 
strojd patfi Namco a Sega. 


Home videogame systems: Domaci konzoly 
jako jsou SNES, Mega Drive, 3D0, SONY Play Sta- 
tion a dal&i se vyznacuji snadnym oviddanim a do- 
brymi grafickymi i pamétovymi moZnostmi. Pre- 
stoze je Ize pripojit na pouhé televize, coz snizuje 
podstatné kvalitu obrazu, v mnohém si nezadajf 
s coin-upy. Sega a Nintendo na nich vydélavaji 
milidny. | ty zapadnou do naseho povidani jako 
ulité. 


Personal Computers: Domdci pocitace se pou- 
Zivaji jak na praci, tak na hry. Jejich grafické 
i hardwarové moznosti jsou dost silné na to, aby 
nam pfedvedly- treba Dooma. | 0 téch bude feé. 


Grafické zobrazovani nasili ve videohrach 
Jak to vSechno zacalo a jak to pak pokra- 
covalo. Cast 1 


Otazka nasilf a brutality ve videohrach neni pfilis 
Stara. Je to takova mlad8/ sestra otazky nasili ve 
filmech a v televizi. Proti tem se brojilo jiz pred le- 
ty. Ze zkuSenosti z filmu a TV se dalo pochopitel- 
né ocekavat, ze dojde i na pocitacové hry. Doslo. 


Mezi filmem a hrami je vice paralel, nez by se na 
prvni pohled mohlo zdat. Uz dnes mame v soft- 
waru nezavislé produkce - shareware, podomacku 
splacané hity (Operation Lemmings) a megapro- 
dukce, na které se s napétim ¢eka mnoho mésict 
i dva roky (Lost Eden). Pfesné jakg ve filmovém 
showbyznysu (viz. v malém teamu vyrobeny hit 
,5eX, Izi a video”; megaprodukce , Batman 3”). 
Pokud pljdeme do extrému (podobné jako Verne), 
muzeme jiz dnes pfedpovédét, ze v pfistich péti 
letech dostanou hry stejné ocejchovani jako filmy 
ve smyslu - tohle patri do kategorii A (tzv. umé- 
lecké), nebo B (tzv. komeréni). ,,Mario” a_,,Do- 
om” budou uznavanymi klasikami, zatimco ,last 
Action Hero 2” bude takové slabsi bécko. ,, UFO 
3” bude hra tfidy ,A”. 


Ale pryé od progndz budoucnosti, mame se bavit 
o nasilf ve videohrach, a tak nejprve musime zpat- 
ky, na upIny zacatek - do pravéku videoher. Hned 
prvni videohra vibec (je to diskutabilni, ale zd- 
stahme pri tomto titulu) - ,,Pong” (televizni tenis 
se dvéma Carkami misto palek) neposkytovala na- 
sili ani nahodou, ale uz treba takovy , Pacman” 
prakticky kanibalizoval malé duchy a_, Galacti- 
ans” nechalo hrace dokonce mordovat celé regi- 
menty vesmirnych priserek. Je to zobrazovani na- 
sili nebo ne? V podstaté ano, ale presné tak, jako 
v pohadce O ¢ervené Karkulce. Nen/ totiz citit na- 
turalismem. Jednoducha grafika, zpUsobena niz- 
kymi grafickymi schopnostmi, nedavala mnoho 
moznosti k realistickému zobrazeni véci. Proto 
méla monstra z vesmiru velka ocicka a legracéni 
nozicky a vsecko to byla viastné takova hra pro 
mala décka. A tak se nenasel nikdo, kdo by obvi- 
nil Ultimate, ze jejich ,,PSSST” porusuje mezina- 
rodni konvence o chemickych zbranich (zahradnik 
nici broucky razné barevnymi spreji) a ,Sabre 
Wulf” (Wulf, nikoliv Wolf) podnécuje rasové nepo- 
koje (zlého indiana musite odhanét mecikem), ne- 
bo konzumaci drog (pricichnutim ke kvétiné ziské- 
te jednak jinou barvu a jednak nékterou ze 
super-vlastnosti). 


Zakonité pak nemély prvni obavy z pusoben/ vide- 
oher na mladez nic spolecného s ohrozenim mo- 
ralky. Jednalo se o motiv ,psychické zavislosti”. 
Zatimco mladi zacali byt moZnostmi pocitacd na- 
dseni, starsi generace se citila novou véci ohroze- 
na (tak, jako vzdycky) a zacala se branit. Tou 
zbrani se ukazala ,,zakefna choroba psychické za- 
vislosti na pocitacich”. Byla to primérna zbrah 
a rychle jf dosla munice. ,,PIF, PAF..." 


Prvni odptrci nasilf ve videohrach se zaéali obje- 
vovat hlavné s pfichodem her plinych vojackd, 
ktefi se navzajem stffleji zbranémi rdzného kalib- 
ru. Takovy , Rambo 2” vas nutil pobjjet celé hor- 
dy zelenych pfislusnikG Viet Congu. Morbidnost 
byla navic zdtraznéna i pestrou Skdalou zbrani, 


které mohl Johny Rambo pouZivat. Byla tu dyka, 
rychlopalna puska, luk se Sipy, plamenomet 
a bazooka. Bazookou jste dokonce mohli ménit 
stromecky v ohofelé pafezy. Domy se po jejim 
zasahu ménily ve spalené ruiny. Pro se ale proti 
této hre nezvedla stejna vina odporu v masmédi- 
ich jako proti Mortal Kombatu? Na prvni pohled 
je zfejmy ddvod v grafice. Zelené siluety jen 
vzdalené pripominaji lidi a jejich Umrti probéhne 
explozi nékolika pixlikt - skoro jako ohnostroj. 
»PRASK!” A mrtvola nikde. Vypada to comicso- 
vé a neskodné. Svou roli tu ale také sehrala do- 
ba vzniku hry. Pripadny kritik by totiz kritizoval 
véc, ktera jesté neni v dostatecné mife zakofené- 
na v myslich lidi. Nepfineslo by mu to vysledek, 
ktery by o€ekaval, ale o tom si povime mnohem 
vice trochu dal. 


V prvnich jednoduchych strileckach s vojaky byla 
velka vyhoda v tom, ze vSechny obéti byly silné 
anonymn/. Hra¢ nikdy nevidél tvaf obéti, vétsi- 
nou ani neslySel jeji predsmrtny vykrik. Obét ne- 
projevovala zoufalou snahu o pfeziti jinak nez 
stiilenim okolo sebe. PoruSeni anonymity obéti 
je velmi nebezpecnym prvkem v grafickém zo- 
brazovani nasilf a zatim se objevuje silné spora- 
dicky. Tento jev pusobi nejprve Sokujicim do- 
jmem, ale s Casem si na néj hraé zaéne zvykat, 
jako na vSechno, co ¢lovék proziva opakované. 
Kupfrikladu ve vesmirné stiileéce ,Rebe/l As- 
sault” nevidite nic nez stroje, s nimiz se nahani- 
te. Explodujici téla pilotu, ktera fakticky v kazdé 
vami odstrelené fregaté jsou, ani koutkem oka 
nezahlédnete. Necitite, Ze vrazdite lidi, a to je 
hlavnim prvkem videoher. Podivejte se (stale 
jsme u Rebe/ Assaultu) ale na sekvenci exploze 
vasi vilastni lodi. Jak se objevuji plameny a kouf, 
pilot v kabiné zveda ruce, aby se instinktivné 
branil proti ohni vybuchu. ,PRASK!!!” Game 
Over. A ted’ si pfedstavte, Ze to samé vidite u lo- 
di, kterou znicite vy. A pojdme trochu dal, vidite 
toho daleko vic. Vidite strach v pilotovych o¢ich, 
kdyz prvné pochopi, Ze se blizi jeho konec, ka- 
mera sjede na palubni desku, kde si vsimnete 
prilepené fotografie jeho rodiny, na chvili pociti- 
te, jakou lasku k nim citi, vnimate litost v jeho 
srdci a pak vase kUZe zaregistruje silici horko, 
zvednete oci - plameny vySlehnou pfimo proti 
vam - a PRASK citite, jak se pilotovo télo trha na 
kusy. Poprvé to je Sokujici, podruhé znervoznhuji- 
ci a potieti teéméF normalni. Je to tak blizké rea- 
lité, Ze si na to zacnete zvykat. 


Ale vratme se jesté zpét do historie. Radost z mla- 
cen{ tvrdaku, kterou dnes tolik pfekypuji hry typu 
Street Fighter, si mohli hraci vyzkouset jiz na os- 
mibitech. Tehdy se proslavil titul ,, Target Renega- 
de”, ktery byl asi prvni viaStovkou skutecéné vizu- 
alni brutality. Ve své dobé ale nevzbudila hra 
zadné velké pohorsen/. Masmédia micela. Pri tom 
v nf hraé mohl béZné pouZivat treba pékné cilené 
kopani do rozkroku nebo, pokud protivnik pad 
k zemi, mohl si na néj kleknout a nékolika trhavy- 
mi pohyby mu zlomit vaz. ,KRUP!” | pes jedno- 
duchou grafiku se naégly tituly, které chtély hrace 
vystrasit. V ,,Go To Hell” se hraé - exorcista do- 
Stane do samého pekla. Motivy bolesti a muceni 
jsou zde na kazdém kroku. Je tu natahovani na 
skfipec, gilotina, nebo animovana scéna (na svou 
dobu dost dobfe vyvedena) s rozmackavanim hla- 
vy mezi deskami s bodci. 


Na Amize se pak velkym hitem staly hororovée hry 
tymu Horrorsoft. Zatimco Personal Nightmare se 
omezovala na vytvareni strachu svou tisnivou at- 
mosférou (dost uspésné), jeji nasledovnici - ,, F/vi- 
ra - Mistreess of the Dark”, ,,Waxworks”, nebo 
,Elvira 2 - Jaws of Cerberus” jiz krvi, zabijenim 
a grafickym zobrazovanim nasili pfimo pretékaji. 
Tyto tri jmenované hry se vyznacujf i zajimavym 
pristupem k hracovu umrti. Nejenom, ze zde Ize 
zemfit takika na kazdém kroku (ackoliv Sierra 
a jeji King Questy by asi stejné vyhrali), ale hlavné 
je to pokazdé dopInéno pékné naturalistickym ob- 
razkem hracova konce. V hrach Horrorsoftu se 
prakticky vyplati umfrat - uvidite pak spoustu 
dobré grafiky. 
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Na PC byl prvnim velkym uspéchem grafického 
zobrazovani nasilf , Wolfenstein 3-D”. iD Soft po- 
stavili hraée do role amerického Spiona, kapitana 
Williama ,,B. J.” Blazkowicze. V dobach druhé 
svétové valky se vydaval na nebezpetné mise do 
nacistickych pevnosti a bral hra¢e s sebou. Uni- 
katni 3D pohled na krajinu byl tak novatorsky, ze 
ho distributofi dokonce zdtraznili v nazvu hry. 
Ano, byly i takové éasy, kdy se nefikalo _,,...dalsi 
doomovka...”, ale to je uz hodné davno. Z plynu- 
lého pohybu ve svété ,,Wolfensteina” dostavali 
dokonce hraci bolesti hlavy. Tak byla hra (na svou 
dobu) blizka realité. A tolik se v ni vrazdilo. Na 
hraée tu utocily desitky rizné ozbrojenych nacis- 
tickych vojakG a skupinky vycvicenych pst. 
, BANG, BANG!” a padali v krvi k zemi. ,, TATATA- 
TA...!" a postavy zavravoraly a zhroutily se do ru- 
dé kaluze. Ackoliv pfed spusténim hry ukazuji iD 
obrazovku podobnou americkému ratingovému vi- 


deosystému s ozna¢enim PG-13 (dovoleno od 13ti. 


let, rodicovsky doprovod doporu¢en), pro konzer- 
vativce to byl pofadny trn v oku. iD se ale nene- 
chali umléet nadlouho... 


A osmy den vytvoril ,Doom* 

3. prosince 1993 se na nékolik hodin prakticky 
zablokovala celosvétova sit Internet. Toho dne 
na n{ vypustila distribucéni firma Apogee prvni dil 
trilogie dlouho o¢ekavaného pokracéovani klasic- 
ké stfilecky ,, Wolfenstein”. Stejné jako u Wolfa, 
i na této pafbé pracoval slibny texasky tym iD 
Soft. Ta nova hra se jmenovala ,,.Doom” (Zkaza) 
a znamenala dramaticky pfelom v historii pocita- 
covych her. 





Prevratné rychla 3D grafika, napadita bludisté, 
rozmanité pfisery, kvalitni vybér zbrani, vynikajici 
hratelnost a spousta krve. Tolik brutality snad jes- 
té v Z4dné hie, vytvorené do té doby, nebylo. Situ- 
ace je o to hor’i, Ze je to hra¢, kdo toto nasili plo- 
di. A situace je jesté o to horsi, ze je to nadherné 
uspokojujici. Zatimco vétsinu her si hra¢ projde 
jednou a odlozi je, kdyz projde Dooma na nejlehci 
obtiznost, prochazi ho zahy na tézs{ a pak jesté 
tézs/... Vice nasilf, vice napéti, vice krve! Ale to 
neni vse. Aby bylo mozné tvofit nové urovné, vy- 
mysleli hackefi nékolik editor levelt. Vice blu- 
dist! Zatimco béZna praxe je takové postupy ne- 
podporovat, iD Soft, ani Apogee kupodivu zadné 
pravni kroky nepodnikli a navic vyslali do svéta 
viastn{, oficialni editor. Hra¢ si tak muze nejenom 
zménit mise, ale také grafiku prostfedi, postav 
(existuji levely s vetielci i postavami ze Star Wars) 
nebo zbrani. KdyZ vas omrzi hudba nebo zvuky, 
doplnite svoje (skvéle zni treba ,,£yes of Tiger” 
z Rockyho nebo laserové vystiely ze Star Wars le- 
velti). Pokud se vam nelibf sud kyseliny, zménite 
ho na sud krve, Zombie mana pfeménite na mod- 
rého Smoulu. Ale to stale neni vSechno! Ti, ktefi 
maji pfistup k pocitagové siti nebo k modemu 
(vétsinou pracovnici pocitacovych stfedisek brzy 
rano nebo pozdé vecer), mohou bojovat proti ze- 
lenym voja¢kiim ovladanych jejich kamarady. Mo- 
hou je stiflet do zad, nebo fezat motorovou pilou. 
Lid&ti protivnici jsou nevypocitatelni a porazit je 
byva skutecriou vyzvou. Programatofi Art Data In- 
teractive, kteff pracuji/ na konverzi Dooma pro 
3D0, li dokonce tak daleko, Ze si misto zelenych 
postavi¢ek doplnili viastni digitalizované obrazky. 
(A jen tak mimochodem, vite ze hlavnim designé- 
rem Dooma byla zena?) 


8 excalibur 


Doom je prosté tady a musi se s nim pocitat. Otaz- 
kou je proc. Proc je tak uspokojujici a proc ho hra- 
je tolik lidi se stfednim i vysokym vzdélanim. U De- 
ath Matche (boj nékolika hracG proti sobé) je 
situace jasna. Stejné jako u jinych her, které umoz- 
fuji hru alespon dvou hraéé proti sobé, zde hraje 
roli pravéky impuls soutéZivosti. Byt lepsi nez ten 
druhy, porazit ho! Svoje sehrava i dokonala atmo- 
sféra prostiedi hry. Fanati¢ti hraci hraji zasadné 
v zatemnéné mistnosti, se sluchatky na usich, hud- 
bou staZenou na minimum a na co nejvétsi hesni 
okno. Uméla realita tak nabira na ucinnosti. Presto 
neni Doom v zadném piipadé dokonaly. Nelze se 
divat nahoru a dold, nelze se plizit, nebo lézt po 
Zebficich, zaméfovani je automatické. Ale nezda 
se, Ze by to nékomu vadilo. Doom 7 se prodaval 
o sto est a Doom 2 jakbysmet. A nebude dlouho 
trvat, kdy si mnozi z hraéti nasadi prilbu a p&jdou 
do virtudlniho Dooma (tak jako se to podafrilo mné 
na jarnim ECTS). Ale stale je tu ono PROC. 


Grafické zobrazovani nasili ve videohrach 
Jak to vSechno zacalo. Cast 2 


Krev a brutalita se nékdy objevuje i jako jakysi 
,zpestiujici prvek” jinak ,nezavadné” hry. Zacina 
to uz tfeba takovym ,,Monkey Islandem”. Rozho- 
vory hraée s (cizi) ufiznutou hlavou, nebo podzem- 
ni prostory piné lidskych vnitinosti, rostoucich tu 
jako kvétiny v zahradé, spolu s napinavou hudbou 
dokazaly ve své dobé vytvorit docela napinavou at- 
mosféru. Aniz by hnali motiv do krajrosti, priméli 
vas Lucasfilm Games (stary nazev pro LucasArts) 
bat se, alespof na chvilku. V ,,.Monkey Island 2” 
Sli tak daleko, Ze vytvofrili celou architekturu z kos- 
ti. LeChuckova pevnost se jen hemZila obratli, leb- 
kami, nebo kli¢nimi kostmi. ,,BU, BU, BU!” 


Lebky se za¢aly objevovat v mnoha hrach. Kdyz ne 
primo ve hie (pri hfe), tak alespoh na néjakém me- 
nu (viz napf. ,Legends of Valour”), ale nakonec 
prisel den, kdy se omrzely a jejich misto zaplnil 
prvni pul litr krve. Ta slouzila, a jeSté stale slouzi 
v mnoha pfipadech, stejné jako diive kostlivci. So- 
kuje a povadlého hrace vyburcuje do nového sou- 
stfedéni. 


Klasickym pfikladem mize byt primérné uspésny 
Black Thorne”. Zatina to uz titulkem. ,,PRASK” 
zazni vystfel z pusky a na obrazovku vychlemstne 
kaluz krve, jako kdyby si nékde za obrazovkou od- 
byvala popravéi ¢eta vecerni Sichtu. V ,,Black Thor- 
ne” je to dost samotéelné, hlavné v porovnani 
s namétem hry - fantasy. Ve hfe samotné zase mu- 
Ze hra¢ odstfelovat kaZzdého Zivacka. Jsou tu sa- 
mozfejmé pfiSery, jejichz odstfel je nutny, ale pak 
tu jsou i uvéznéni poddani hrdiny (nevinni, utisko- 
vani, bla, bla, bla,...) Kdyz je treff nahodna kulka 
pfiSery a oni zkolabuji, je to samozfejmé okay, 
hlavni hrdina mize bez vycitek svédom{ kazdého 
z téchto ubozakti odstielit jednim vystfelem. Mno- 
ho her Fesi problém kladnych NPC (postavy, které 
neovlada hra¢) jednoduse tak, Ze nedovoli jakyko- 
liv U¢inek stfel vyslanych hracem (nékteré postavy 
v , Mad Doggu”), jindy mu ubyva moralka (,,God- 
father” - hra maize skon¢it jednak klasickym Game 
Over, kdyz jste zastfelen, a nebo vyhnanim z klanu, 
kdyz pobijete piilis mnoho nevinnych lidf), nebo 
primo energie (,,Darkmere” - jen zkuste prastit né- 
kterého z nevinnych obyvatel méstecka mecem po 
kebuli). Nékteré hry zase berou po zastfeleni ne- 
vinné NPC pfimo jeden hraciv Zivot (viz ,,Crime 
Patrol” na 3DO). Autofi ,, Black Thorne” si s nécim 
takovym o¢ividné nedavali praci. Pri tom je ale 
funkce krvavych scén ve hfe zcela shodna s jizZ vy- 
zkousenymi postupy. Jedna se o to - udrzet hrace 
V pozornosti. Kromé mensiny skalnich fanouskd 
Flashbackového zanru dokonce vétsina hracé tvrdi, 
ze odstfelovani zajatci se stalo jedinym divodem, 
pro¢ hru hrali dal, neZ za druhou level. 


Krev se objevuje i v zanrech, které klasicky sazely 
hlavné na poutavy pribéh, postavy a jejich osudy. 
Prikladem mize byt 3D isometricka adventure 
, Pagan - Ultima VIII”. Kromé toho, ze obsahuje jiz 
jmenované prvky svych pfedchidcd, najdeme v ni 


krve a zvrhlého nasilf habadéj. Je tu kuprikladu ob- 
fad, pri némz je probodnuta adeptka nekromanie. 
Krev vytryskne a Zalije oltaf. Nelze tomu zabranit. 
Na jiném misté jsou zase nakazené déti, které na 
hraée utoci, a ten je musi zabit. Pri testovani jedné 
z predchazejicich Ultim vzbudilo (tehdy) prvni pou- 
ziti déti jako nositelt zla dokonce takovy odpor, ze 
jeden playtester (zkuSebni hraé hledajici chyby) od 
firmy odeSel. Ve filmech je pritom nasilf na détech 
klasicky tabu. ,,.Pagan” je ale jednou z téch her, 
které krev pouZivaji v peclivé odméfeném mnoz- 
stvi. Krvavy obfad Sokuje, ale na dalsi si pockate 
hodné dlouho. Hraé neni vice nez svédkem udalosti 
a nemiize do ni nikterak zasahnout. 


Povsimnéte si razného pouZiti strasidelnych prvki 
v obou Monkeyich a v ,,Paganu”. Zatimco v ,, UIti- 
mé Vill” nahla brutalita Sokuje (jeden zptsob 
pouziti), v Monkeyich jeji opakovani bud/ strasidel- 
nou atmosféru. UpIiné stejné funguji i nékteré gra- 
fické motivy v ,,.Doomu.” Zatimco prvni Cyber Dé- 
mon na konci posledniho kola trilogie vyvola Sok 
(jednoho fanatika, ktery hru pafil asi osmnact ho- 
din, to pak pry doslova shodilo ze Zidle - mél ma- 
lem infarkt), neustale se opakujici motivy roztrha- 
nych tél na zdi vzbuzuji uzkostlivou atmosféru. 
Nejedna se pri tom o motiv jako takovy, ale pouze 
o zpusob jeho pouziti. 


Od krve ted’ ute¢me k jinému aspektu videoher. 
,Nenf koufe bez ohynku,” napsala kdysi jedna 
britska spisovatelka. Pokud ma pocitatova hra 
piibéh, je v ném vzdy ukryta néjaka motivace 
hlavniho hrdiny (a tedy i hraée). Casto je silné po- 
zitivni, jako napiiklad zachranit princeznu, nebo 
najit poklad. V ,,.Duné 2” si muzete motivaci vy- 
brat. Valcite-li za Atreidy, jde vam o uchovani rov- 
novahy na planeté, valéite-li za Harkonneny, chce- 
te si vechno pfivlastnit nasilim. Ve ,,Warcraftu“ 
valcite budto s lidmi proti orcim, nebo s orcy vy- 
vrazdujete lidi. Motivace je dilezita i v tak nasil- 
nych hrach, jako je ,Doom”. V jeho pfedchidci - 
, Wolfensteinovi”, to byli nacisté. Hraé se stal 
americkym Spidnem, prochazel chodby némecké- 
ho hradu-pevnosti a stfilel nacistu za nacistou 
(i tady byl ale trochu problematicky motiv nebez- 
pecnych hlidacich pst). Kdo by se mohl ohradit 
proti stfileni nacisti? Druhd svétova valka je za 
nami pouhych padesat let a mezi nami jsou jesté 
Zijici pamétnici. Pro iD soft to byla v podstaté 
i obrana pro pfipad, Ze by se nasel nékdo, kdo by 
mermomoci chtél kritizovat nasilf ve videohrach. 
Ono se dost Spatné fika :,,... v t¢ odporné brutaln/ 
hfe povrazdi hraé stovky nebohych nacistt...”. 
V ,Doomu” sli iD soft jesté dal a nechali hrace 
valcit proti peklu samému. Pfisli sice o kredibilitu, 
kterou méli u ,,Wolfensteina”, ale zaroven zacho- 
vali pozitivni motivaci. Hraé nebojuje proti lidem, 
ale zrtidam, které pfisly z hlubin temnot znicit 
Zem a nasi (a nejméné také kralici) rasu. Je zaji- 
mavé, Ze vsichni puritani, ktefi si brali , Doom” na 
paskal, si toho (radéji) nepovsimli. 


Predstavte si, Ze by iD soft Sel cestou velkych fil- 
movych studif Hollywoodu a radéji nez na science- 
fiction, vsadil na néco, co hraé/divak zna z viastni 
zkuSenosti a s Cim se mu lépe ztotoZhuje - s ohle- 
dem na vék uZivateli her by vybrali treba Skolu. 
Podivejme se, jak by byvalo vypadalo raketové pre- 
view této hry. 


, The School Slayer”, 1993 (c) iD soft, distributor 
Apogee, cena 1 499 

Presné ve _,,Wolfeinsteinové” stylu, ale s mnoho- 
nasobné zdokonalenym enginem pokracuji iD soft 
v sérii akénich 3D her. Tentokrat se hra¢ stava 
sedmiletym skolakem Willym Blazkowiczem mlad- 
Sim, ktery je rozhodnut vyfesit problémy Skolstvi 
po svém. Vyzbrojen motorovou lupenkovou pilkou 
a rota¢nim hfebikometem, razi si Willy cestu tfemi 
obtiznymi levely. Nejprve musi vymytit matefskou 
$kolku - potulujf se tu nebezpecné déti s dudliky 
a maminky s ko¢arky. Nasleduje zakladni $kola - 
pozor na feditele, vrhajiciho vybusna samonavadé- 
ci ukazovatka. Posledni level, stfedni skola uvadi 
nejsilnéjsiho démona vibec - télocvikafe. Ten uZ 
da zabrat i otrlému pafanovi. 





Az se zatnou objevovat takovéto tituly, pak bude 
zcela jisté diivod k obavam. Nejhor’i by asi bylo, 
kdyby se do nasilnych her scanovaly tvafe Zivych li- 
di, treba politikG, nebo umélct. ,,Vyrazim do blu- 
disté s paprskometem. Nékde se tu skryva Bill 
Clinton. Na jeho saxofon si musim dat pofadny po- 
zor. Staci, aby na né@j jednou zatroubil a je se mnou 
amen...” 


Zatimco pfed , Doomem” byly krvavé hry spise vy- 
jimkami (viz nas Udiv nad Syndicatem), od konce 
roku 1994 se na nas roji jedna krvava hra za dru- 
hou. Ve ,,Dreamweb” je jedinym cilem hra¢e pobit 
vyty¢ené obéti. Zatimco se jedna z nich plazi po 
zemi poté, co jf vybuch utrhl nohy, utrousi hracem 
oviddana postava ,,.Boli to, vid ?". , Quarantine” 
vas necha fidit taxik ozbrojeny palnymi zbranémi 
i rota¢nimi pilami. Stéra¢e nestaci odstranovat krev 
z predniho skla. ,,Noctropolis” ma krvavé skvrny 
snad na vsech alespof trochu bilych zdech 
a , Hell” vam ve velmi presvédcivé grafice predvadi 
ty nejvykonstruovanéjsi metody muceni pfevzatée 
z vice Ci méné vzdalené historie. 


Sam ,Doom” (a jeho pokratovani ,.Doom 2 - Hell 
on Earth”) pak rozjel celou sérii napodobiteld. 
,Fortress of Dr. Radiaki”, ,,Cyclones”, ,,Alien vs 
Predator”, atd. Nékteré svdj original trumfuji 
Vv mnoZzstvi cervené tekutiny (,,Rise of Triad“), jiné 
jen kopiruji 3D engine a dokazuji, Ze to jde i bez 
vrazdéni (,,Descent”), nebo alespoh bez krve 
(,, Dark Forces”). 


Nasilf mize ale ptsobit i humorné. Nevérite? Kdo 
z vas hral ,Lemmingy” a nebyl nadsen, kdyz je 
mohl sefadit do fady Citajici na sto pidizvikt 
a pak je nechat vSechny explodovat. BUM, BUM, 
BUM, BUM, BUM,...! Rozlétavaji se jako zapalna 
sAdra a jeden za druhym pisti ,Oh-noo!” (,,Ach, 
néé”). Podobnym efektem je obohacen i ,lemt- 
ris” na PC. Za sloZenou fadu Tetrisu dostane hrac 
odménu - misto bodt spadnou dolt lemmingove 
a zacnou po kostitkach chodit. Kdyz na né hrac 
hodi (nema ani jiné feSeni) dalsi kostku, rozmack- 
nou se do krvavé placky (tentokrat bez zvukového 
doprovodu). ,PLAC!” ,,Lemmingové” byli vabec 
obétmi nasilnych vtipkd az pfrilis Casto. V ,, Opera- 
tion Lemmings” na Amize je hraci prezentovana 
jednoducha_ krajinka, do niz vchazeji, nebo 
o destniku padaji velci lemmingové. Hra¢ je mize 
klidné picnout do bfiska - vykviknou, chyti se za 
nupik a skonaji. Muze jim také vysoko nad zemi 
prostfelit destnik (efekt je jisté kazdému jasny). 
Trefa do hlavy ma také zajimavy efekt. ,,PRASK!” 


Zacinal jsem progndézou do budoucnosti a také ji 
skoncim. S rostoucimi moZnostmi hardware poci- 
tac roste i kvalita zobrazovani nasilf a brutality. 
Dnes se mtizeme jen se zajmem ptat, jak asi bu- 
de vypadat takovy Doom 5 v totalni virtualni rea- 
lité. Budou existovat hry, které budou podobné 
jako v Bondovce ,,Never Say Never Again", 
ustédfovat rtizné vysoké elektrické Soky tomu, 
kdo prohral urovei? Zaéneme skutecné citit bo- 
lest, kdyZ se do nas zakousne Démon, Zar, kdyz 
nas zasahne ohniva koule Impa? Uvidime za par 
let. A mozna ze neuvidime. Mozna vina nasili, 
ktera se na nas koncem roku 1994 vyvalila, skon- 
ci stejné rychle a nahle, jako kazda ,mddni” za- 
leZitost. 


Dovetek 

,UZ mtizes dat tu pistoli pry¢, Martine, pravé jsem 
to dopsal. Martine?“ 

BANG! 

»Urghh...” 


(to byl) KaT 


Nezapomerite si koupit pristi EXCALIBUR, kde po- 
kracujeme (z pozustalosti KaTa) pohledem do za- 
kulisi klasifikace her po celém svété. Podivame se 
taky na zoubek organizaci, které ratingy provadf 
v Evropé a jednoho jejfho pracovnika pékné vyzpo- 
vid4me. Nezapomerite, Ze to nejdulezitéjsi je stale 
pred nami! 





Ackoliv bych 
tohle individuum zastielil uz jen 
z principu, nemohu. Patii totiz 
k tém , hodnym” obyvatelim 
méstecka. Je to pech. 







m na 0: ch? PiSe se rok 
1984 a Dk'Tronics vydava Zig Zag. 


ag: Scrolling je plynuly jak 
vpred, tak do stran. VSimnéte si 
automapingu nahofe. Blikajici 
tecka je hracova pozice. 


bral ol ase) 


i: Je pouzivani chemickych 
zbrani ve videohrach povoleno? 





: y: Prvni polovina osmde- 
satych let: Malé auti¢ko narazilo 
do malého baracku a za€éalo ho- 
ret. Maly pandulacek z néj vybéhl 
a hori taky. 
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a cs 3 os 
Kazdy si na zed povési co 
se mu zlibi. 
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: To byl Imp. Pravé jsme se 
seznamovali (dal jsem mu i navsti- 
venku). 


Zatim. 





jsou na mé hodni, ja na né ne. 
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SII gy Peg eS 
Kdyz tahle hra spus- 
ti, létaji kolem hrace riizné véci. 


eae 


Dékuji, pasazéra jiz 


a Na druhou stranu, nékteré 3 
kreaturky si o zabiti primo rikaji. 





: Kralovna méla 
asi jiny nazor. 





koho nezabije, ... 













Novodobé miati¢- 
ky. Systém zistava, méni se jen 
prostiedky. 


: Pokud zviadnete 
oheh, mizete poslat nad vesnici 
nepfitele ohnivy dést. Obyvate- 
lim alespof nebude zima. 






t Grafikovi této hry 
bylo Sestnact let. O rok méné 
a nemohl by si ji zahrat. 


: V kuchyni jsem nakonec zii- 
stal déle, nez jsem zamySlel. 


RECENZE 


Terminal Velocity 


teli je netradiéné umistén v horni casti obrazovky, coz 
je po nékolika letech stravenych u Dooma, Descenta 
a jim podobnych ponékud matouci. 


70 let trvajici mir, zaruceny ali- 
anci nezavislych planet, je z Cista 
jasna poruSen a Zemé je napade- 
na armadami ostatnich planet. 
Miliony lidi umiraji. Pozemsky pi- 
lot sindtich Rohitk vyslan Ze- 
mi na osamocené destrukéni ak- 
ce k témto planetam, ocita se na 


povrchu jedné z planet v bojo- 
vém letounu a spouSti akci. 


Tato recenze se zabyva sharewarovou verzi 
hry, ale ta dostateéné predstavuje piny pro- 
dukt a muZeme si tedy o hfe udélat stejné 
kvalitni pfedstavu jako z recenze na ostrou 
verzi. 

Terminal Velocity (TV) v sobé spojuje dvé 
vynikajicf a na prvni po- 
hled neslucitelné hry: le- 
gendarni Comanche - 
Maximum Overkill a mla- 
di¢kého krale 3D akénich 
her Descent. 


Jednoduché pribéhy 
TV ma ukazkové jednodu- 
chy a neoriginalni pribéh. 
Kdyby byl cirou naéhodou 
obestien vynikajici legen- 
dou, stejné by si toho ni- 
kdo nevsiml a nebo by mo- 
hl dopadnout jako System 
Shock, ktery je vpravdé je- 
dinou plynule-zoomovaci 
akéni hrou s propracova- 
nou zapletkou, ale jakykoliv pokus o jeho 
zesitovani by vyznél smésné a absence hry 
po siti danou hru ve vétsiné pripadd neby- 
valym zpUsobem degraduje. 


Na zemi a v podzemi 

Cely TV se odehrava v podstaté ve dvou 
prostfedich. Tim prvnim je volné prostran- 
stvi planety na zpUsob Comanche, ve kte- 
rém se ocitnete po spusténi prvni mise. Na 
rozdil od Comanche, kde byla krajina tvo- 
ena fraktaly, pfesnéji fe¢eno nékolika tisici 
drobnymi polygony, je velocitovska krajina 
vytvofena vétsimi texturovanymi plochami. 
Vizudln{ rozdilnost mezi témito programa- 
torskymi pfistupy nenf z hlediska uZivatele 
az zas tak velika a krajina, ve které se po- 
hybujete, je opravdu skvéle provedena. 
Nijak zvlast si ale okolni scenérii nevychut- 
nate, protoze od zacatku az do konce na 
vas bude neustale nékdo utocit. V této hfe 
je v podsté nemozné zastavit se a promys- 
let si dalSi postup. Jednak proto, ze oviada- 
ni lodi viastné ani zasta- 
veni pohybu neumoznhuje, 
ale pfedevsim vyskyt ne- 
pratel by se dal nejlépe 
popsat jako ,,vSudypfi- 
tomni”. 

Jednou jsem dokonce zku- 
sil snizit tah motoru na 
minimum a udrzet se na 
jednom misté co nejdéle. 
Po jisté dobé jsem dospél 
k nazoru, Ze TV néjakym 
zpusobem nahodné generuje nové vzdusné 
protivniky a vzdal jsem to. V kazdém pfipa- 
dé neustala pritomnost utoénikd déla hru 
nesmirné dynamickou. 

K tomu samozfejmé pfispiva i oviadani, 
které je standardné nenaroéné. Obsahuje 
pouze zrychleni, pohyb do stran plus rotaci 
a prepinani zbrani. Myslim, ze v tomto 
ohledu je hra vyvazZena, protoze vice byste 
toho stejné nestihli. Pult s raznymi ukaza- 
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Zde bych mozna vytknul provedeni radaru, ktery je 

v mnoha ohledech nepouZitelny. Je to sice lepsi nez 
vidlickou pod nehet, ale od pouZitelného radaru bych 
éekal vic. Absence okolniho prostfedi na plose radaru 
a nepomeér velikosti vasi lodi a nepfatel (vase lod je 
alespon desetkrat vétsi) je minimalné dezorientujici. 
Radar vas vzdy bezpecné navede k nejblizsimu dule- 


Terminal Velocity 
3D akéni 
MoZnost hry po siti, modemu, sériovém 
kabelu, az 4 hraci 
Distributor: 3D Realms Entertainment 
Cena: Shareware 
Minimum: 386/33, 4 MB RAM 
Doporuéeno: 486/33, 4 MB RAM 
Optimum: 486/33, 8 MB RAM 





zitému pozemnimu cili, coz je také jediné jeho plus. 
Pokud zminéné cile likvidujete v pofadi, v jakém vas 
k nim navadi, dostanete se tak az k tunelu vedouci- 
mu do podzemi planety. 

Tady se dostavame k druhé ¢asti hry, jejiz nejkratsi 
popis by znél: Descent. Je to v podstaté stejné pro- 
stfedi a stejné kvalitni 

3D engine. Pouze architek- 
tura chodeb neni tak doko- 
nala jako u Descenta, pro- 
toZe tézisté kvality této hry 
je trochu jinde, ale podstat- 
né prispiva k realisti¢nosti 
simulace planetarniho boje. 
Jinak je tato podzemni Cast 
hry provedena fantasticky. 
Rotujici tunely se Sestihra- 
nym profilem a prustrelné 
stény, to mozna nebylo nikde jinde. 

Dalsf vyznamnou véci, ktera navozuje urcity vyssi stu- 
pen skutecnosti, je prulet vrstvou mraki, kde souboj 
dostava jiny rozmér. 


Registrace 

Do nedavna nebylo zvykem kupovat si jakoukoliv 
hru a fekl bych, Ze se tento zvyk stale jesté drzi. 
Jestli byla koupé hry absurdni, pak zaregistrovani 
sharewaru patiilo do specialniho slangu méstecka 


Mm Pc 


Utopie. 

TV vas ovSem donuti zamyslet se vaZné nad tim, jestli 
by nebylo rozumné koupit si jeho plnou verzi, podob- 
né jako byste to udélali u Dooma, kdyby nebyl stejné 
rozsifeny jako operacni system. 

Ony tedy registra¢ni poplatky také uz nejsou to co 
byvaly a néjakych 30 nebo 40 dolart by se mohlo 
zdat moc, ale TV za to stoji. 

Pouhou koupi pIné disketové verze ziskate kromé 
mnoha dalsich planet i moZnost hry v SVGA, ktera 
musi byt opravdu senzaéni (pokud mohu soudit podle 





obrazkti a podle SVGA verze Descenta). 

Se 40 dolary ziskate CD verzi, ktera je provazena fil- 
movymi sekvencemi a je na ni jesté nékolik utajenych 
planet. Osobné si myslim, Ze za svych cca 1 000 K¢ 
ziskate vice nez pInohodnotnou hru. 


Hra po siti 

To, co dalo pocita¢ovym hram skuteéné novy rozmér, 
byla mozZnost hry po siti, po modemu nebo jen po sé- 
riovém kabelu. TV vSechny tyto mozZnosti umozfhuje. 





Je zde samoziejma obdoba deathmatch nebo hra 

v teamech. TV podporuje standardni 2-4 hrace. 
Klasické posilani textovych zprav spoluhractim bylo 
rozsifeno o zasilani zvukovych komentafu. Ty jsou na 
disku uloZeny ve standardnim formatu wav a miizete 
je podle libosti obméhovat. Tento prvek posouva hra- 
telnost zase 0 néco vyse. 

Nevim, co k pfipadu Termional Velocity jesté dodat. 
Snad jen, Ze od té doby, co se objevil, se uz k Doo- 
movi nebo Descentovi vracim ¢im dal tim méné. 

x Napoleon 








Virtual Pool..... 


V posledni zpravé se Eta aye zminil 
o novém kuleéniku, ktery je na PC k ma- 


ni. Dnes se o ném rozepsal trochu vice, 
abyste méli moznost udélat si presnéjsi 
obrazek. 


Ale zpét k ovladani. Jak jsem jiz pfedeslal, hra se ovlada 
mysi a obéas klavesnic/, ta je ale cisté zavisla na vasi le- 
nosti a touze po pohodli, nebot oviadani mysi neni nik- 
terak $patné, ale kdo ma infantilni driver na my8, kde si 
nemtize nastavit citlivost (tfeba ja), da pfednost klave- 
sam, které maji nahrazujici funkce. Ve hfe se totiz mifi 
tak, Ze zmacknete pismeno ,A” a hybete mySoném, do- 
kud nenaleznete spravnou polohu taga. Poté stisknete 
5" azase hybete mysi, dokud nenajdete spravny uhel 
rany a pohledu. Kdo chce, mize si jesté sezoomit nebo 
odzoomit pohled, a pak pal! No jo, jenze ony jsou dvé 
pal! To prvni, mySi, je zalozené na tom, Ze kdyz si ko- 


Je to vcelku k neuvéfeni, ale novy VP je na CD. Prav- 
dou sice zstava, Ze vétSinu kapacity zabirajf video- 
sekvence vyukovych kursd s doprovodnym slovem 

a ukazkami umu profesionalniho hraée a videohelp, 
kde se nau¢cite, jak spravné pouZzivat vsechna menu, 
kdyz si chcete zvolit grafickou ¢i zvukovou kartu, ale 
i presto je VP o néco lepsi 

a vyspélejsi, nezli jeho starsi 
kolegové EGAPool nebo Ar- 
cade Pool. 

Clovék, ktery vidél kuleénik 
orvné ve filmu s Paulem 
Newmanem a tago nemél 

v Zivoté v ruce, asi sotva do- 
kaze ocenit kvality nového 
VP. Zatimco ve starsich hrach 
tohoto typu mohl clovék ako- 
rat tak mifit, stfilet, hybat 
koulf a obéas i ménit pohled, 
tady to neplati. Prvni nejsil- i 
néjgi strankou VP je totiz vol- i 
nost pohybu. Nerikam, Ze je 
to jako Descent, DOOM, ne- 
bo néjaka adventura, ale vol 
nost pohybu v ramci stolu je 
obrovska. Pohledy totiz mt- 
zete ménit neustdle, takZe se 
da teoreticky stfilet i zpod 
stolu, nebo vzhtru nohama 
a vlbec. Pohybujete tagem, 
vilastnim pohledem, a nakonec kouli, pak si to celé 
priblizite, takZe koukate do koule nebo skrz ni a tak 
je vse neskute¢éné pfirozené (skrz kouli jsem tedy ve 
skutecnosti nikdy nekoukal, to ne). No, mozna proto 
se to jmenuje Virtual. A tou druhou, na kterou se 
vsichni téSime, neni nic jiného nezli hra po siti/mode- 
mu. Baf! Stale vice vyrobct se soustfeduje na moz- 
nost hrani ve vice lidech, a proto i Celeris vsadili na 
tuto kartu a VP se tim stava opravdu virtudlnim. Ne- 
jenze se pohybujete, jak chcete, ale kdyz hrajete s ka- 
maradem nebo s babickou po siti, dostava se vam vy- 
borné zabavy a legrace. Jediné, co by mohlo chybét 
jsou vykfiky nevole a nenavisti ze strany soupefe, kte- 
ré se po siti neprenaseji tak autenticky, ale kdyz hra- 
jete v jedné mistnosti, fevu si uZijete az dost. 

Dalsi, neméné silnou strankou celé hry je kvalitni ozvu- 
éeni a hudba. Jak uZ to byva zvykem, v pozadi hraji 
skladby 30. let, nékdo mi dokonce fikal, Ze je to ragti- 











me. Obéas zmén/ téma a tak vUbec doplhuje celou at- 
mosféru baru, kde se stl nachaz/. Zvuky a mluvené 
slovo jsou zastoupeny v hojné mife. Protoze videose- 
kvence mohou byt tézko némé, doprovazi je mluvené 
slovo, jak u kursG s americkym profikem, tak i u video- 
helpu, kde na vas promlouva jemna Zena svym Sepla- 
vym hlasem. Zvuky jsou realistické a kvalitni. 


Ovladani 


Virtual Pool 
Kuleénik 
MoZnost hry po siti/modemu 





Distributor: Interplay a Celeric, 1995 

Doporucéenad cena: 1 199 K¢ 

Minimum: 386 SX/40, 1 MB RAM, ss CD 

Doporuéeno: 486 DX/40, 2 MB RAM, ds CD, 1 MB SVGA 
Testovano na: 486 DX2/66, 16 MB RAM, 1 MB SVGA, ts CD, SB 





Standardné se hra ovlada my8i, ob€as je nutno hrab- 
nout do klaves a nékdy, ale opravdu minimalné, je 
nutno zmacknout tlacitko RESET umisténé v prevazné 
vétsiné na bedné od podcitace. Neda mi to, a proto se 
zminim o skuteénosti, Ze hra ob¢as spadne nebo 
kousne, jak chcete, ale vzhledem k neot?esitelné sku- 
tecnosti, Ze nepracuje pod Windows, je to pfekvapu- 
jici. Domnivam se, ze na nedostatek paméti si u mé 
nemuize stéZovat, takze vabec nevim, 0 co ji jde. 

V manualu pisi, Ze se uZivatelé manazeru paméti 
QEMM386 V7.5 maji vyvarovat bootovani pravé 

s nim, protoze by se mohli dockat zpravy: ,XMS Me- 
mory Corrupted”. Proto jsem to bootnul jenom s do- 
sovskym HIMEM.SYS, ale co to? Ono se to kouslo!!! 
Nastval jsem se a ignorujic manual jsem hru resetnul 
a nabootoval s QEMMem a vidite, funguje to! Nevim, 
co si do téch manualu vymejslej. Pche! 


necné vyberete uhel a pohled, tak pofdd se stisknutym 
,5. zajedete mys/ dozadu tak daleko, abyste nastavili 
silu Uderu a pak vyrazite rukou svirajici myS dopfedu tak 
rychle, abyste Stouchli do koule tou spravnou silou. 
Abych se pfiznal, zkusil jsem to asi pétkrat a kdyz jsem 
si malem poskrabal stél, tak jsem presel ke klavesnici 
(pozdéji jsem se teprve docetl v manualu, Ze existuje ze- 
silovac rany, takZe pfece jen ta hra s my3{ ma néco do 
sebe, at Zije mys se zesilovacem!). Tam oproti rychlému 
vpredstouchu sta¢i zmacknout SPACE a je to. No, ale to 
zase neni ten pozitek, co? No, kazdy si musi vybrat. Da- 
le ovladani nabizi nékolikero pomocnych funkci, jako 
treba optimalni Uhel, optimalni natoceni, optimalni uder 
a vubec véci, které kulabristé nepotrebuji. Kazdopadné 
tam jsou a kdo nehraje kulecnik tak Casto, nezfidka po 
nich sahne. 


Grafika 


JiZ jsem se zmifoval o videosekvencich a tak 
budu psat 0 té ,normalni, herni” grafice. 
Vzhledem k tomu, Ze VP je na CD, tak hra 
béha jak v nejmensim rozliseni klasického 
VGA (320x200x256), tak i SVGA 
(640x480x256) a nakonec v super rozliseni 
1024x768x256, na které hra vyZaduje kartu 
Diamond Viper P9000 accel, kterou nemam, 
takZe hraji v klasickém SVGA. Ale i to je su- 
per, takze hra po grafické strance nema chy- 
bu. Samozfejmé, Ze nemtize byt tak bohata 
a Clenita jako treba v LOST EDEN, protoze 
tady je jenom stil a par koulf s pozadim ba- 
rovych Zidlicek a stropnich ventilator, ale 

i tak je nesmirné kvalitni. Stal je prokreslen 
do nejmensich detail, koule s vybornou 
animaci béhaji po stole (dokonce i barvy 

a Cisla jsou animovany, takze se nekona pfe- 
souvani koulf, ale opravdové kouleni) 

a vsechno si miizete prohlédnou ze vsech 
moznych i nemoznych pohledti. Co dodat 

k tém videim? Jsou dobra, samozfejmé ne- 
jsou takova jako treba v THE DEADALUS EN- 
COUTER, nebot nevyuZivaji vsech 64K barev 
(nebo to bylo 16.8M7?), ale pfece jen jsou 
dobra a i laik se z nich poudi. Obsahujf do- 
konce i animovanou historii kuleéniku s his- 
torickymi obrazky a mluvenym slovem. 


Hratelnost 

Hratelnost kolisa, nebot hra byla délana za 
asistence dvou profikt jmény Steve Davis 

a Ronnie O Sullivan (ne, Ze bych o nich né- 
kdy slySel) a tak kdyz neznate pofadné pra- 
vidla kuleéniku nebo biliaru (nevim, jaky je 
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rozdil), zahrajete si, ale nevychutnate si po- 
radné kvalitni zpracovani zabrané do nej- 
mensich detail. Odvazil bych se tvrdit, ze 
je to opravdu pro skalni kulabristy, jak nam 
ostatné sdélil i profik David Sigola v rozho- 
voru v minulém Excaliburu. 

Na zavér bych rad fekl, Ze VP se mi opravdu 
libil, a kdyby obéas nespadnul a ja znal po- 
Fadné pravidia a zapamatoval si to, co mi 
ten amerikan hodinu predvadél a kdyby to 
prece jenom chodilo i na téch 1 024x768 
pres Cirrus Logic, pak bych mu dal o deset, 
mozna patnact bodd vice, ale takhle rad$i 
zistanu u téch necelych osmdesati. Dopo- 
rucuji pouze pokrocilejsim hraéim kuleéni- 
ku a majiteldm CD-ROM. 

x Roger T. 
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RECENZE 





Jak zistat opaleny a rozpaleny 

v chladivych oceanech celého 
svéta? radi udélat si 
soukromy vylet na kfizniku Ti- 
conderoga! 


Jak si vzpominam, je to jiz druha hra 

v kratkém Case, ktera se vénuje soucasne- 
mu stylu vedeni valky na mofi. Kupodivu 
hlavnim protagonistou obou her je americ- 
ky kfiznik tfidy Ticonderoga. Tou prvni 
hrou, jak si ti bystrejsi z vas jisté uvédomili, 
je Aegis - Guardian of the Fleet. Tou dru- 
hou, ted’ by se mohlo rozsvitit i tém dru- 
hym, je USS Ticonderoga. Mnohé se zméni- 
lo od pozehnanych dob druhé a zejména 
prvni svétové valky. Kralovna mofi, bitevni 
lod’, v tichosti odesla. Na jejf misto se ve- 
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dral objev valky druhé - letadlova lod. 
Z nastaveb zmizely gigantické véze ukryva- 
jici ohromna déla schopna vystielit projektil 
vazici tunu na desitky kilometra vzdaleny 
cil. Misto nich nastoupily rizené stfely, kte- 
ré v klidu znidi cil tisfce kilo- 
metrii daleko. Lodé pohanéné 
atomovym reaktorem, které 
mohou plout teoreticky ne- 
omezené daleko. To vse nutné 
muselo zménit strategii na- 
mofnich bojd. Pro ty z vas, 
ktefi se domnivaji, Ze bez této 
zkuSenosti vecer neusnou 
stfizlivi, pfipravila firma Mind- 
scape novou hru. 

Na rozdil od svého predchtidce 
je USS Ticonderoga hrou Cisté 
jen strategickou. Ti z vas, ktefi 
se tési na temné obrysy ocelo- 
vych nestvdr na obzoru, musim 
zklamat. Ani milovnici klimati- 
zovanych zatemnénych sald 

s problikavajicimi zelenymi ob- 
razovkami radard si nepfijdou 
na své. Veskery boj probiha na 
mapach. Ale nemusite se bat, o zabavu je 
postarano v desitkach rozli¢nych mis/. 

A koneéné jsme u toho. Hra je rozdélena 

v trio pritaZlivych na sobé nezavislych scé- 
nara. Severni Atlantik - postneototalitni/ 
Rusko ohroZuje obchodni cesty z Evropy do 
Ameriky a Velka Britanie se citi dotcena. 
Dalsim ze scénaft je tradicni Persky zaliv, 
jenz snad nemUize v Zadné takovéhle hfe 
chybét. Nicméné, nejedna se o valku v Zali- 
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vu, ale problém ropy zistava. Chamtivi fransti Sejci 
chtéji to Cerné blato jen pro sebe. Poslednim ze scé- 
nart je Dalny vychod (nebo zapad - zalezi jestli na to 
jdete od Greenwiche nebo od Kaméatky). Kim Ir-se- 
nuv nastupce touzi udrzovat mir mezi narody pomoci 
nuklearnich zbrani. VSechny scénafe obsahuji desitky 
raznych zajimavych a neotfelych misi. Hned prvni, 

v severnim Atlantiku, je znaéné originalni. 


Kapitan ruské lodi zada o azy| 
A je na vas, jestli mu uvérite a posléze ho ochranite. 
V Perském zalivu se bude jednat o ochranu tankerd, 





vrtnych plosin atd. Samozfejmé, ve vsech scénafich 
narazite na mise standardni, jako napf. patrolovani 

v urcitém prostoru, souboje se vzdusnymi a namofni- 
mi prostfedky souperd apod. 





p> —«- BRIDGE cIc 


Autofi pridali malé vylepseni, které bajecné okofenu- 
je atmosféru. Hra totiz probiha témér v realném Case. 
Proc téméf? Cas totiz nelze zastavit, da se ale zpo- 
malovat a zrychlovat. Ovladani je jednoduché a jisté 
se vam brzy vryje do paméti. Pfestoze Ize hru pohodl- 
né oviadat z jakéhokoli mista, autofi pridali interiér 
celé lodi, véetné kapitanovi kajuty. Prochazka po lodi 
lehce prfipomene adventure. Mistnost/ je opravdu vel- 
ké mnoZzstvi a jsou perfektné vykresleny - digitalizace 
zde nema misto. Kdyz uz jsem u té grafiky, budte pfi- 


@ PC-CD 


praveni na perfektni sekvence doprovazejici exploze 
lodi, odpalovani raket a dalsich akci. Ubohé digitali- 





USS Ticonderoga 
Strategie 


Gratika 90 Hudba 80 Zvuk 80 
Distributor: Mindscape, 1995 
Doporucéenda cena: 1 500 Kc 
Minimum: 486 DX/33, 4 MB RAM, ds CD 
Optimum: 486 DX2/66 PCI, 8 MB RAM, SB 16 ASP, qs CD 
Testovano na: 486 DX2/66 PCI, 8 MB RAM, SB 16 ASP, qs CD 


zace Aegisu, stydte se! Na druhou stranu tam, kde je 
prostota a jednoduchost na misté, byli autofi stridm/. 
Mapy nijak nehyfi nesmysly, ale jsou naopak velmi 
pFehledné. A jesté jsem zapomnél na jednu zajima- 





vou mistnost - komunikaéni centrum. Zde budete ko- 
munikovat s kapitany jinych lod{ as velitelstvim. 
Vlastni vile je zde znazornéna nékolika malo moz- 
nostmi odpovédi, pri¢emz vase rozkazy ovlivhuji misi 
celou. 

PritaZlivost celého projektu jesté doplAuje vynikajici 
hudba a vibec celkové ozvuceni. Co vic si mzete 
prat? Ano, je toho hodné, ale jen mdloco se tyka vy- 
borné hry USS Ticonderoga. Co na zavér? Jestlize ve 
vas koluje jedina kapka strategické krve, nemiZzete 
prohloupit. 

x Muddok 





Little Big Adventure...... 


Pomalu a hlavné opatrné jsem se plizil. 
Prede mnou stal zady WET Tita felit-reureie 
Hlaven puSky se mu leskla. Pohl se. Vic 
jsem neéekal, naprimil jsem se a skoGil... 
Dvé rany rukou a kop. Stacilo mu. Sesu- 
nul se, byl mrtvy. Podival jsem se na bez- 
viadné télo. ,,Dalsi mrtvy”, konstatoval 
jsem suSe. Né, uz mi neni lito vojakd, ba 
ani lidi, ktefi zemfeli mou rukou. Osud 
to chtél. Musim zabijet, jsem totiz psa- 
nec. Utekl jsem z vézeni, protoze mé tam 
zavreli kvdli snadm... Hmm, zni to ale bl- 
bé. Proklaty Funfrock, ja té zabiju, to ti 
prisaham. 






Funfrock je zloba této planety. Kdysi davno tu bylo 
tak krasné... Potom pfisel on, nastolil diktaturu, uvrhl 





do vézenf vSechny odptirce a vsude kolem jsou jeho 
poskokové. Clovék nemtize pofadné ani dychat. 
Prohledam toho vojaka... Perfektni, ma kli¢ od sever- 
ni branky, koneéné! Tak jdu k brance... Rozbéhl jsem 
se. Zapomnél jsem upiné na opatrnost. Konecné mam 
klié. Tak dlouho jsem ho hledal. MozZna, Ze za bran- 
kou bude uZ ona, moje... Z mySlenek mé vytrhl Stékot 
kulometu. Vrhnul jsem se zpatky. Utikal jsem, co mi 
sily stacily a vsude kolem mé dopadaly kulky... Zasta- 
vil jsem se. Byl jsem mimo dosah. Co ted, co mam 





LITTLE BIG ADVENTURE 
Adventure 





Gratika 80 Hudba 70 Zvuk 75 
Distributor: Electronic Arts, 1994 

Doporucend cena: 1 300 K¢ 

Minimum: PC 386/33 

Doporuéeno: PC 386/40, SB 

Testovano na: PC 486 DX2/66, 8 MB, SB16 ASP 





délat ted? Proklatej Zivot. Rozhlizel jsem se. Mozek 
mi pracoval na nejvyssi obratky. Tamhle je vyklenek. 





Tam se musim dostat. Tam nebude mit Sanci mé Za- 
Stfelit jako divokou zvéf a ja ho budu mit jako na dla- 


ni. Vytahl jsem magicky mi€ek a pevné jsem 
ho sevfel v ruce. Ted, nebo nikdy. Rozbéhl 
jsem se. Kdyz jsem byl asi dvacet metr&é od 
vyklenku, ozval se kulomet. Utikal jsem, co 
to Slo. Nevnimal jsem nic, kromé pravidelné- 
ho $tékotu kulometu a buSen/ mého srdce. 
Poslednich pét metrdé jsem skoCil. V piné 
rychlosti jsem narazil na tvrdou skalu ana 
chvili omdlel. Po par sekundach jsem se 
probral. Sedl jsem si. Konstatoval jsem, Ze 
jsem cely... A co vojaci, kde jsou! Vysko¢cil 
jsem na nohy a vystrcil hlavu zpoza vyklen- 
ku. Kulometcik se koukal jinym smérem. 
Hmm, mysli si, Ze mé dostal. Popadl jsem micek 

a hodil. Zasvistél vzduchem a trefil vojaka primo do 
spanku. Bezvladné télo zustalo viset ze skaly. Sel 
jsem opatrné k brance. Né, neni tady Zadny vojak. 








Otevfel jsem branku a Sel jsem do druhé Casti mésta. 
Moje milovana tady neni, ale zato tady hlidkuje vo- 
jak... 

Pro ty, kterf neznaji hru Little Big Adventure, je to tri- 
rozmérna adventura zalozena na systému chod, pou- 
Zij, Zabij... A ti co ji znaji, mi urcité dosvédei, Ze je to 





hra plna svobody, tj. chod’ kam chce&, délej 
si co chces, ale hlavné utikej pred strazemi 
(pripadné zabjijej straze). 

Planeta Twinsun (tady se odehrava dé@j) je 
rozdélena na nékolik malych ostrovd, mezi 
kterymi cestuje Twinsen rdznymi dopravni- 
mi prostredky (treba buginou, Iétacem, lo- 
di, vznaSediem...). Musf se branit strazciim 
(od obycejného vojaka az po klonovanou 
mys), kteri jen ho zmerci, hned po ném 
jdou. To byste se divili, ale musi také FeSit 
razné logické hadanky a bojovat o svij Zi- 
vot na kazdém kroku (Funfrock ma své lidi 
vsude). 

Jeho Ukolem je asi co? No pfece jako v po- 





hadce. Znicit zZlo a zachranit princez- 
nu... Co to melu. Musi zabit dr. Fun- 
frocka a zachranit svoji milou. 
Prosté, leé né az tak jednoduché. Hra 
je totiz plna hadanek, chytakU, Uska- 
lf... Uvidite, Ze i s navodem vam da 
mnoho prace a proZijete s nf nejednu 
bezesnou noc (nejlépe, kdyz druhy 
den jdete do prace nebo Skoly). 

Tato hra disponuje hezkou grafikou, 
ktera zaujme svojf propracovanosti 

a detaily. Postavi¢ky jsou velmi hezky 
animované a vypadaji jako Zivé (jen 
si bouchnout). Nejroztomilejsi je po- 
Stavi¢ka vojaka. Kdyz do 
néj mlatite, natahuje se 
jako gumovy panak. 

Dalsi kapitolou jsou zvu- 
ky, které jsou také pékné 
propracované. Treba kdyz 
Twinsen jde po kameni, 
uslySite z reproduktord 
duty klepot bot, ale jen co 
prejde na snih, budete 
poslouchat vrzan{ snéhu. 
Jesté jednou véci mé hra 
zaujala. A to svoji délkou. 
Pri svych deseti megach je 
hra velmi rozsahla, aZ mé 
to zaskoCilo... 

Myslim, ze lidi z Elecronic 
Arts se vcelku snazili a z jejf dilny vySla hra, 
ktera nesmi chybét ve vasi sbirce. 

x Viapon 
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- Sensible Gol... 


RECENZE 


,Hal6, sousedko, jedu navStivit 
vnuka do Prahy, ma na svém po- 
éitaci Sensible Golf. To si zase 
jednou poradné zaparim!” Sta- 
renka se zvedla z lavicky na auto- 
busové zastavce a nastoupila do 
pristaveného meziméstského spo- 
je. Jen co se zvést o pripravovaneé 
hfe roznesla po vozidle, zaviel ri- 
dié Ite hurled. dvere a bles- 
kurychle vyrazil k hlavnimu més- 






tu. Babicce uz na cesté za 
vysnénou zabavou nic nebranilo. 


To se dalo éekat. Jen blbec by si myslel, ze 
tomu tak nebude. Zase tu mame velice 
kvalitni song od Richarda Josepha; zcela 
urcité se v jeho pripadé jedna o jednoho 

z nejlepsich pocitacovych hudebnikd po- 
sledni doby. Zpév sice neni nasamplovan 
tak kvalitné jako treba v Cannon Fodde- 
rech, ale o to je ho vic. Co dodat, startovni 
Cislo jedna, Sensible Singers, pisen ,,Do Ya 
Wanna Play Golf?” a firma Virgin. Co blb- 
nu! Pryé s Esem, i Terezou! Rad@ji nez téh- 
le pochybné televizni hvézdé se budu véno- 
vat hran{ golfu. 

A jde mi to celkem dobie. | kdyz, je pravda, 
Ze nez se naucite poradné a presné odpa- 
lovat a pouZivat ty pravé hole, budete si 
muset hodné vytrpét. Zacatek je vzdy nej- 
téZ3{, ale po par promachnutych Uderech se 
odpal konetné podafi... a micek skon¢i né- 
kde na stromé. Oviadani je odlisné od kla- 
sickych golfovych simulatord, jako je treba 
Microprose Golf. Joystickem pfiblizné za- 
méfite na cil a stejné jako u klasickych au- 
tomatovych olympiad mackate fire co nej- 
upornéji, abyste vabec nékam dostfelili. 
Sensible Golf je tedy hra nanejvy5 nerealis- 


MORCHA 


ei 3 
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ticka, ale o to vice zabavna. 
A co si na nas autofi vSech- 
no vymysleli? 

Muzete si natrénovat jedno- 
tlivé jamky, zahrat si jedno 
kolo, turnaj nebo celou se- 
zOnu. Predem upozornuji na 
obrovsky rozsah hry - najde- 
me tu téméf vSechny existu- 
jicf golfové ,,kurzy”, od Svy- 
carska, Némecka a Francii az 
po USA a Kanadu, celkem dvacet pét areal. Bohu- 
Zel, navstéva v prazském Motole, ci Marianskych Laz- 





HOLE 1 (RRR S: 
JOE 


i 








nich, se nekona - autofi ponékud pozapomnéli na 
Ceskou republiku. Ale zda se mi, Ze nékteré travniky 
si jsou podobné jako morce moréeti a urcité jich je 













T= par vymyslenych. Kdyz to srovnam s pro- 

___|makanymi terény v Microprose Golfu, 

___|zmochujf se mne rozpaky. Hlavni je vSak 
__ |zabava a o tu bude dokonale postarano. 

_ |Ale dokud nebudete pofadné vytrénovani, 
nezkouSsejte souperit s pocitacem. | proti 
_ |nejjednodussimu -easy-CPU zcela vyhofite. 
Asi nejlepsi volbou pro skupinovou zabavu 
bude turnaj nebo kompletni sezéna. Téch- 
to zapoleni se totiz mize zu¢astnit az dva- 
asedmdesat (72) lidi (adié Skidmarks 2), 
coz by se dalo komeréné vyuZzit pri néjaké slavnosti, 
treba pfi pristi Excalibur show, bude-li néjaka. 
| za pfedpokladu, Ze uz mate mrfavych sensiblackych 
postavicek dost, jesté tuto hru neodkladejte. Dosta- 
nete-li se na dostiel od ,,greenu” (to je to peclivé se- 
stiihané uzemi okolo jamky), postavicky uvidite zhru- 
ba tak o 150% vétsi. S tim ale souvis{ dalSi zadrhel. 
Stane se, Ze hraé jamku zcela zakryva, takze nevite 
jak je daleko a ani jakou silou mate micek odehrat. 
Kupodivu, pocita¢ovym hracim to vubec nevadi 
a z jakékoliv pozice strflejf nebezpecné pfesné. 

O vsech vyhodach a nevyhodach Sensible golfu uz 
jsem toho napsal dost, ted’ se mrknu na zpracovani. 


Fait Player Characteristics 


Alta 
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Shirt Trousers 


4 


Abort 


O hudbé jsem se uz zminil - je 
bezkonkurenéné super!!! Grafika 
je takova obycejna - zkratka sen- 
siblacka. Mnohé objekty, jako tre- 
ba voda a palmy, jsou bezchybné 
okopirovany z Cannon Foddera, 
coz svédci o tom, Ze Sensible Soft 
je na design svych her nalezité 
pysny. Se zvukovymi efekty to také 
neni Spatné - §plouchani vinek, 
rizné zvuky odpald, Zuchnuti po 
pisku, cvrlikanf vrabcd a dalsi se 
sem skvéle hod/. Zvlasté prijemné 
znéji hlasky po zdolani jamky. Je 
jich velké mnoZstvi, podle toho, 
jak se vam hra zrovna vede. Ne- 
vim, co to softwarové firmy maji 
posledni dobou za divny zvyk - ne- 
ustale napinat pfiznivce her pozd- 
nim vydavanim svych novinek. Ale 
jestli budou vSechny v tak super 
kvalité, jako je Sensible Golf, mame se na co té$it. 
Tahle hra se bude hrat hodné dlouho - vzdyt na vase 


7 ‘Sensible Golf ; : 
Sport 
Idedlni zabava pro vic hract 


Distributor: Virgin Interactive Entertainment, 1995 
Cena: 29,99 GBP 

Minimum: Amiga, 1 MB RAM 
Doporuéeno: Amiga, 1 MB RAM, 2 x FDD 
Testovano na: Amiga 1200, 2 x FDD 





dobyti ceka rovnych 450 jamek! V soucasné dobé 
existuje pouze Amiga-verze, na ostatni platformy by 
méla hra vyjit nékdy na sklonku léta. 

x Joe 





ACES the com 


PC-CD 


pomnél, Ze vsechny zminéné tituly Ize instalovat jak 
v DOS (az na Pioneery), tak pod , voknama”, kde 
béhajf kupodivu normalné, ne-li rychle). 


Nevim jak vam, ale DETAR gEnr as se 
zda, ze se vsichni Upiné pomatli. 
Atypické poéasi zfejmé ptsobi na vSech- 
ny a tak se vyrobci her, at uz znami ¢i 
neznami, rozhodli vydavat specialni edi- 
ce, kolekce a vu- 
bec véci starsiho 
data. UZ jsme tu 
méli pinballovou 
edici, ne, dokonce 
tri pinballové edi- 
ce, a ted se i Sier- 
ra rozhodla pro vydani kolekce vSech 
znamych simulatorG fady ACES a k tomu 
pridala tankovrazdice, rudého barona, 
néjaké demo na Metaltech a ACES (za- 
se), tentokrat pres hlubinu, a pak novin- 
ku (kupodivu) jménem Aviation Pioneers 
- Museum Of Flight, tedy Létajici Prakop- 
nici - Muzeum Letectvi. 









AP pracuji v rozliseni 
800x600x256. Nékteré ob- | 
razky jsou v jinych paramet- 
rech, ale obecné kronika | 
spolupracuje v tomto modu. | 
Kronika letectvi, psana ang- | 

licky, obsahuje tri nabidky. [aa 
Prvni je manualni listovan/ 

historii, prohlizeni obrazkd, 
éteni dokumentace Ci sledo- 


Prihlizeje ke skutecnosti, Ze o simulatorech ACES 
jsme v Excaliburu jiz psali a Ze kazdy o nich vi své, 
presunu se radéji k prikopniktim, kde nas éeka néko- 
lik pfekvapen/. Prvnim z nich je skute€nost, ze hra 
nebo spige kronika pracuje pod Microsoft Windows. 
Instalace probéhne bez problém& (jesté bych rad pii- 








Daléi je tzv. ttra, kde vas pocita¢é provede obsahlou 
historii letectvi. Tato nabidka je cela doprovazena 
slovem anglicky mluviciho muZe, jehoz hlas nen{ nik- 
terak nepiijemny, jak ostatné mize dotvrdit moje 
sestrenice. Celé je to vyvedeno v cernobilych obraz- 


ACES - The Complete Collector's Edition 
Leteckda sbirka 

80 Red Baron obsahuje editor misi!!! 
Grafika 79 Hudba 80 Zvuk 79 

Distributor: Sierra & Dynamix, 1995 

Cena: 1399 K¢ 

Minimum: 486 SX/25, 4 MB RAM, WIN 3.1, ss CD 

Doporuéeno: 486 DX/40, 8 MB RAM, ds CD, SB 

Testovano na: 486 DX2/66, 16 MB RAM, ts CD, SB 














ATARI ST 


napini? Tak v prvni fadé je to likvidace nepfatelského 
bojového zafizeni, jako jsou kulometna hnizda, bunk- 


V blize nespecifikovaném Casovém obdo- 
bi byla mala ostrovni republika Lafia ob- 
sazena drogovym komandem. Sesazeny 
prezident pochopitelné zazadal o pomoc 
Spojené staty, a hle, ty mu vySly vstfic. 
Kongres s tim sice nejprve nechtél mit nic 
spoleéného, ale po dlouhé debaté se 
usnesli na tom, ze by to mohlo poSpinit 
jejich povést a rozhodli se pro mensi vo- 
jenskou podporu. Ze svého technického 
muzea si mistni hlavouni vypdjcili nejmo- 
dernéjsi dostupny vrtulnik, na ulici unesli 
ECAC dopravili jej na letadlo- 
vou lod’ USS Excalibur, ktera jej dovezla 
do blizkosti okupovaného ostrova. Tam 
milého nevojaka posadili do helikoptéry, 
zbézné mu vysvétlili funkci nékterych tla- 
citek a pacek a za par minut uz odlétal 
(no, odlétal...) z lodi s cilem privézt zpét 
zajatého tajného agenta. 


Ci, tim lehéi bude plnéni mise. Dali slozkou je zachra- 
na riznych agentu, zpravodajd a prézkumnikd, tzv. 


ow 


, paragani”. To se déje tak, Ze po pfriletu ke Clovicko- 
vi, ktery vytrvale skace na misté a mava ruci¢kama 


Kazdému musi byt jasné, ze 
se onim dobrovolnikem stava 
on automaticky pri koupi hry. 
Kdo uz jednou hral nékterého 
ze , StrikG", bude patrné (asi |gipaemaa te 
nepfijemné) pfekvapen, ze =a a 

svij vrtulnik neoviada ve fantastické trojrozmérné kra- 
jiné, ale vidi jej seshora, Cili hernf plocha ma rozméry 
pouze dva. Litatko se ovladd pomérné dob/e a pohoto- 
vé se uhyba nepfatelskym stfelam, coz je dano také 
tim, Ze tyto se Sinou ponékud pomalu. Navic je tu ja- 
kysi kurzor, ktery slouzi jako zaméfova¢ a soucasné 
ukazuje smér k nejblizsimu cili mise. Co je tedy jejich 





Fire Ha wk 
Arcade 





Grafika 61 Hudba 59 Zvuk 55 
Distributor: Codemasters, 1993 

Doporuéend cena: 500 K¢ 

Minimum: Atari ST, 512 KB RAM 

Doporuéeno: Atari ST, 512 KB RAM 

Testovano na: Atari 520 STM, 1 MB RAM 








vani videosekvenci doprovazenych mluvenym slovem. 


ry, mosty, letisté a podobné véci. Cim vice se toho zni- 





(bohuzel nepokfikuje ,,HELP!”), se obraz prepne do vi- 


plete Collector's Eaition 


cich, coz vUbec neni na zavadu. Treti a po- 
sledni je demonstrace simulatoru ACES, 
Red Baron a A10 Tank Killer. Mimo AP 
kompakt obsahuje hratelna dema 
Metaltech: EarthSiege a ACES Of 
The Deep. MTech jiz svou recenzi 
ma a ACES se ji snad brzy dockaji. 


ANAND oe nen he, ¢ am a Far 
ay We 
” s bee 
y : 7 


Mae ae ante 






Tak. Sierra vydala notoricky znamé 
véci, plus nékteré novejsi. 

Cely pak! pUsobi sympatickym do- 
jmem a je to osvéZeni, znovu si za- 
hrat staré znamé ACES. A ta kroni- 
ka letectvi? Neni nijak nudna, a to, 
ze je cernobila, ji nikterak neubira 
na kvalité, ba pravé naopak, je po- 
ucna a zabavna a jak fika mdj tata, 
nikomumu neuskodi ji shlédnout. 
Ne, tento kompakt by u vas nemél chybét! 
Pozn.: Red Baron obsahuje editor misi!!! 
x Roger T. 


déni podobného slavné Operation Wolf. Svdj 
vrtulnik vidite zezadu, zepfedu proti vam na- 
létavaji nepfatelska letadla a helikoptéry, vy- 
datné po vas stfilejf a vy palbu opétujete. 
Staci stisknout doleva nebo doprava s firem, 
podle toho, kde se protivnikv objekt zrovna 
nachazi. Béhem této akce je z vrtulniku vy- 
sunuto zachranné lano a dole po zemi pobi- 
ha vojak, ktery se jej snazi zachytit a vy$pl- 
hat do utrob vaseho stroje. 

Hrat zacinate se tremi Zivoty a nékolika za- 
sobniky do kanonu. Obéas zustane po Zli- 
kvidovaném ¢lunu ¢i stavbé bali¢ek, ktery 
mtize obsahovat munici nebo energii a daléi 
bonusy. Co bych hfe vytknul, je, Ze se po 
ztraté Zivota objevite znovu na mateyské lo- 
di a nepokra¢ujete ze stejného mista jako 
ve , Stricich”. Tato drobnost ponékud naru- 
Suje tempo valky. Alespof ze vse, co se vam 
podafilo znicit, je stale v troskach. 

Grafika by se urcité dala vylepsit, nebot pu- 
sobi ponékud ,,hrubym” dojmem. Animace 
je na dobré urovni, vrtulnik se otaci celkem 
plynule, zemé pékné scrolluje do vSech 
stran. S hudbou si autofi také moc nevyhra- 
li, je tu jedna Uvodni skladba a tim to konéi. 
Zvukove efekty jsou sice nesamplované, ale 
na to uz jsme u ST zvykli. Co hru drzf nad 
vodou? Jeji hratelnost, diky ni urcité u této 
arkady par dni vydrzite. 

Suma sumarum, Fire Hawk neni ani pina 
bomba, ani naprosty propadak, ale celkem 
dobra hra, ktera si zaslouzi alespon trochu 
vasi prizné. 3% Joe 
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RECENZE 





Living Books ........ 


Attention, please! Attencione! 
Uvaga, uvaga! Pro vSechny ty, 
ktefi se uZ nedivaji na kreslené 
filmy, at je to Méda Béda, nebo 
Goofy; pro vSechny ty, ktefi ohr- 
nuji nos nad comicsy - ,,Pro vas 
reteFMnEn tuhle recenzi via- 
bec nepsal, tak koukejte zmizet 
na jinou stranku!” 


Jsou hry, které si spoustim, kdyz je mi mi- 
zerné a potrebuji se vybit, nebo najit novou 
energii do dalsiho dne. Takovy je napfiklad 
Doom 2 - Hell on Earth. Pak neni dlouho nic 
a pak je jeden titul, ktery si zapnu, kdyz je 
mi dobre, muj protéjsek neni na obzoru a ja 
chci, aby mi bylo jesté lip. Ta hra se jmenuje 
, Just Grandma And Me” (Jen babi¢ka a ja). 
Je to prvni titul z Broderbund’ské sé- 
rie Living Books (Zivé knizky), ktera 
se pred lety stala megahitem. Smetla 
z prodejnich pultd nejprodavanéjsi | 
stiilecky a adventury a na cely mésic 
ovlddla trh. Nasledovaly dali tituly. | 
Jejich Uroveni nebyla UpIné stoupajici, | 
ale technicky se vétsinou zdokonalo- 
valy. Hlavné, Ze se vSechny prodavaly 
dob/e. Navic se, nehledé na své stafi, 
prodavaji neustale. Pritom nepfinasi 
série Living Books na prvni pohled 


nic prevratného. Broderbund’s prosté Kase 


vzal knizku, rozlozil ji na stranky 

s obrazky a textem. Pridal trochu 
animaci a samplt a je to. A je to? 
Vysledek tohoto na prvni pohled 
nudného mixu je ve svém oboru ma- 
ximalisticky. 

Vétsina tituld Living Books jsou vytvofeny 
podle jiz existujicich knizek: Grandma podle 
Mercera Mayera, Kid podle Jacka Prelutsky- 
ho a Zelva a Zajic pochopitelné podle Ezo- 
povy bajky. Casem za¢éala firma vénovat 

i viastnim titulam. Dalsf zmény nastaly ve 
vyuziti cédécka. Postupné na néj zagali jako 
reklamu pridavat preview ostatnich Casti sé- 
rie, podobné jako to déla Microsoft. Pribyly 


také animace v pozadi a zménil se jejich 
charakter. V ,,Babiéce” jsou snad vSechny 
cyklické. Znamena to, ze skon¢ci tam, kde 
zaCali. 

Co se baleni tyka, hry série Living Books 
miizete ziskat jednak s nové zakoupenym 
pocitatem a nebo v softwarové prodejné. 
Ten druhy pfipad ma tu vyhodu, Ze v krabici 
naleznete i paperbackové vydani kniZky, kte- 
rou CD zpracovava. 


Instalace 

Instalace je kapitola sama pro sebe. Totiz ne- 
ni!!! Prosté se nevede. JednoduSse nastartu- 
jete Windows (vem mé Cyberdemon) a spus- 
tite *.exe soubor. Tot vSe. Nikdo se vas nepta 
na DMA, IRQ, zvukovou kartu a nic se neu- 
klada na hard disk! Kdyby tak vSechny CD- 
ROM tituly vyuZivaly toto médium tak dobfe 
jako Living Books, méli bychom hned jednu 
¢tvrtinu hardu volnou. No nic. 
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Podivejme se ale na jeden titul ze série trochu blize. 
Protoze tady mam pravé po ruce ,,The Tortoise And The 
Hare”, podivame se na 


Just Grandma And Me”... 


Po hezkém animovaném intru, které doprovazi kratka 
znélka (mimojiné jedna z mala hudeb, které ve hie usly- 
Sime) se dostaneme titulni stranku knizky (hm, hezka). 
Nédi hlasek odslabikuje nazev a autora. Kdopak to asi 
byl? Otocime myskou o stranku dal a hele - tady je! Je 
to Little Critter (doslovné pfelozeno - kreaturka) a hned 
se nam nasamplovanym hlaskem pfedstavi a uvita nas 
ve své knizce. A tady si uz mzeme vybrat, jestli si v ni 
chceme hrat (vysvétlim pozdéji), nebo si ji nechat pfe- 
cist. Druha volba pak vypada jako animovany film. Pro- 
gram sam projede vsechny stranky, precte komentafe 

a ukaze zakladni animace. Néco tak uklidfujiciho jen tak 
neuvidite. Opravdovy balzam na bolavou dusi. Pokud je 






vam to malo, muZete si zvolit jeden ze tfi jazykU, ve kte- 
rych bude knizka komunikovat. Na volbu tu jsou - ang- 
lictina, Spanélétina a japonstina. Ackoliv maji vSechny 
knizky série toto menu prakticky shodné, jazyky se razni. 
VétSinou nachazite jen anglictinu a Spanélstinu. Je tro- 
chu s podivem, Ze at navolite jakykoliv jazyk, v menu 

s vami bude komunikovano neustdle v anglictiné. To je 
takova mistni anomdlie. Kdo by si potrpél na menu roz- 
sahlejsi, muZe si skocit na dal&i stranku a zvolit si na 
které konkrétni strance si chce hrat. Hrat? Jo, ted je asi 
ten spravny ¢as, abych to vysvétlil. Navolite kuprikladu 
LET ME PLAY na prvni stranku. Co nasleduje? Stranka se 
vam ukdZe a rozvine se vstupni animace. Zni prijemna 
melodie a babi¢ka vychazi s Critterem z domecku. Zas- 
nete nad SVGA grafikou, barevnosti, detaily a nad ply- 
nulosti animaci. Prosté maly film. V pravé poloviné ob- 
razku je text. Détsky hlasek predcita ,.We went to the 
beach, ...", nebo alternativu v navoleném jazyce. Aktéfi, 
kter{ se hlast postav chopili jsou pro kazdy jazyk jini, ale 
vsichni zn{ dost presvédcivé (patrné profesiondlove) 

a akusticky velmi Cisté. KdyZ skonci vstupni animace, do- 
stane se vam pod mys kurzor a vy miZete klikat o sto 
Sest. Kliknete na dutinu stromu a vybéhne veverka. Roz- 
hlédne se, nakoukne do hnizda, parkrat se protoci kolem 
stromu a zaleze zpét do otvoru (priklad animace kratké, 
roztomilé). MaZete tuknout na okno v obyvacim pokoji 

a ozve se vyzvanéni telefonu. Pak slySite zaznamnik 

s babié¢inym hlasem (priklad zvukové animace). Tuknete 
na plot a plafky se zacnou postupné jedna po druhé 
zvedat. Kdyz vina dorazi k babiéce, pichne ji a babicka 
vykvikne (pfiklad animace humorné). KdyZ se trefite na 
kytku, vyleti z nf véela a usedne na Critterovu ksiltovku. 
Babicka si toho vSimne a komentujete to. Critter se vyle- 
ka, zakvici a za¢ne s sebou Skubat. Babicka ho uklidni 

a vcela odleti (priklad animace rozsahlé). 


A jak je to s déjem? Jako v kazdé détské kniZce. Uvol- 
Aujici. Babi¢ka jde s Critterem na autobus, dojedou na 
plaz, koupi si parky v rohliku, plavou, potapéji se, stavi 
hrad z pisku a nakonec jedou unaveni autobusem do- 
md, ale to uz je vecer a kazdému se chce spat. Udaah. 
Dobrou noc, déti. Chrrrrrrrr!!!! No jo, kdyby ten Zivot 
byl takhle jednoduchej. 


A to je viastné vSechno, co se da v ,,Babicce” délat 
a véfte, nebo nevéite, ono to upiné stad. 


, Dalsi tituly 


Dovolte mi zminit se o nékterych dalsich titulech. 
New Kid On The Block je knizka basniéek. Trochu 
experimentalni projekt se moc nevyvedl. Obrazky jsou 
jakoby kreslené tuZkou a tak nemate moc moznosti na 


la playa, 
solo Abuelita 








Living Books 
Animované détské knizky 





Gratika 30 Hudba 78 Zvuk 56 
Distributor: Broderbund’s, 1991 - 1995 
Doporuéena cena: 500 KC 
Minimum: 386, Macintosh, CD-ROM, VGA, Windows kompatibilni 
zvukova karta, MPC, DOS 5.0, Windows 3.0 - 3.1, mys 
Testovano na: 486 DX/33, 4 MB RAM 





,tukani” mysi. The Tortoise And The Hare pojedna- 
va o slavném zavodé chytré Zelvy a namySleného Zajice. 
Jsou tu uZ animace v pozad/ a animace vrstvené . Navic 
mate na kazdé strance moZnost najit mouchu. KdyzZ ji 
objevite, zabzuci a uleti na dalsi stranku atd. Hezky na- 
pad. Arthur’s Teacher Trouble podle knizky Marca 
Browna uvadi brylatého mysacka Artura. Poprvé jde do 
Skoly a uz ma trable. Jeho tfidni ucitel - pan Ratburn je 
totiz hrozny pedant. 


Tak a jaképak maji tyto produkty zapory? Je tézké na 
néjaké pfijit, ale najdou se. Tak pfedné obrazek nezabi- 
ra celou obrazovku. Okolo je asi tficentimetrovy (zalezi 
na uhlopriéce vaSeho monitoru) Cerny ram. Zaujeti hrou 
si ho sice nevsimate, ale kdyz si to pfehravate uz po 
dvacaté osmé jako ja, prasti vas to do o¢i a Feknete si 

, lady na mé nékdo Setfil!”. Dalsim zaporem je vétsi- 
nou nedostatek hudby a pak je tu i jedna technicka ne- 
prijemnost, ktera ale asi spiS souvisi s témi zatrapenymi 
Windows (tfuj, vem je Cyberdemon). V dobé nahravani 
dalsiho obrazku staci dopustit urcity stav mySi a jste ve 
screen saveru. Dobry co? Hm, asi moc ne. No, zase na 
druhou stranu az tolik téch zaport nebylo. 

x KaT 








- Jungle Strike... 


Coze? Jungle Strike? Uz zase? 
ae etew Viarek Ruzicka! 


Ano, opét je tu Jungle Strike, tentokrat na PC a PC 
CD-ROM. ProtoZe se jedna o pouhou konverzi, tak se 
z pochopitelnych divodté zaméfim hlavné na technic- 
ké zpracovani. 

Pokud si nékdo chce déj této hry osvéZzit v paméti, 
necht si nalistuje ex 41. A o co viastné jde primo ve 
hfe? Jste pilotem helikoptéry, litate si krajinou, likvi- 
dujete nepfatele, nadavate na nehratelnou obtiznost 
atd. Pripominat, Ze helikoptéra je vidéna shora je na- 
prosto zbytecné, protoze snad kazdy vidél amigackou 
verzi nebo alespon stars{ Desert Strike. 

Cil hry je stejné jako u vSech obdobnych her jasny - 
spinit vsechny mise, pozabijet co nejvice nepratel 

a nepfijit k vétsi Ujmé na zdravy. Jak jsem se jiz zmi- 
nil, obtiznost Splha, jak jen mize, aby dosahla az na 
hranici zvanou nehratelnost. Sice ma jisté problémy, 
ale hodnost ,,pekelné tézka” si jisté zaslouZi. 

Jak nam to rychle utika. Par vét a vedkeré zapory ma- 
me za sebou. Ted’ uz zbyva jen ta lep8i stranka hry. 


ay 





l@ PC-CD 


Lepsi nez NHL Hockey 95? NE!! NHL 
Hockey 94? NE! Face Off? Ne! Lepsi nez 
World Games na C-64? MoZna. V téchto 
chvilich vrcholi pratelské mezistatni 
utkani celkd Némecka a Ceské republiky. 
Blizsi informace nam poda 

Tomas Smolik 


Pravé probfha posledni minuta utkan/, stav je zatim 
nerozhodny 5:5. Némci pfechazi do protiutoku, Koh- 
ler nahrava kapitanu Matthausovi, ten posila prihrav- 
ku na Klinsmanna, ta ale neprosla. Do utoku nyni 





jdou nasi, Popescu nahrava Dementisovi, ten pfrituk! 
Hagimu a je to gdddl! Protoze do konce zbyvaji jen 
asi tfi vteriny, mohu prohlasit, Ze nasi hokejisté pora- 


zili reprezentaci Némecka 6:5. Vracim slovo do Prahy. 


Ach, ta jména 

Predchozi zprava vam bude pfipadat nejspis zmatena 
a asi byste mi nevérili, Ze hokej a fotbal pravidelné 
sleduji. Nicméné je pravdiva, tedy alespon pro tvdrce 





Alex Damp 


Grafika dopadla celkem dob/e, neni to Z4dna bomba, 
ale stejné tak to neni ani katastrofa. Obdobné je to 

s hudbou. Také neni Spatna, ale pri hfe samotné se 
zase setkavame pouze s huéenim motorti a zvukovy- 
mi efekty. Ty dopadly snad nejlépe, napfiklad nékteré 
exploze pUsob/ velmi sugestivné. 








Jungle S trike 
Akéni 





Grafika 70 Hudba 70 Zvuk 75 
Distributor: Gremlin 

Doporuéena cena: 1 200 K¢é 

Minimum: PC 386/33, 4 MB RAM, CD 

Doporuéeno: PC 486/25, 4 MB RAM, ds CD 

Testovano na: P5/90, 8 MB RAM, ts CD 


Na konec se musim zminit i o CD verzi. Jungle Strike 
pro CD-ROM je klasickou ukazkou toho, jak zaplac- 
nou volné misto. Hlavnim rozdilem od disketové ver- 
ze jsou jen digitalizované videosekvence. Tentokrat 
nenarazime ani na trosku znamé herce, misto toho 
nam je servirovan patnactiminutovy nic moc film, 


ier Pro Hockey 95 


hry Alex Dampier Pro Hockey 95. Ti se asi shanénim 
informaci o nejnovéjsich soupiskach tymd nezatéZo- 
vali, misto toho zfejmé hledali néjaké znamé jméno, 
které by tuto hru vice zviditelnilo. Vysledek vidite sa- 
mi - Alex Dampier. MoZna vam pfipadnu jako abso- 
lutni sportovni analfabet, ale toto jméno bylo pro mé 
velkou neznamou, a to jsem prolistoval dvé sportovni 
encyklopedie a jeden atlas hub. 


Vlastni hra 

Uvodni setup se tvafil velice pratelsky, minimaln{ za- 
sahovani, vSechno sam, jenze chyba lavky. Zvukd 

a hudby jsem se dockal az s 8 MB RAM. Nedal jsem 
se odradit pocatecnim neuspéchem a sméle pokraco- 
val dal. Volba délky tfetiny, editovatelnost pravidel 
(zakazané uvolnéni -ANO Gi NE), mé zrovna nevy- 
trhla. Dale se nabizela malo se vyskytujici moZnost 
procvicit si trestna stfilen{. Pak jsem si zvolil normalni 
stretnut/. UZ jsem zvykly na ledajaké zkomoleniny ¢i 





Alex Dampier Pro Hockey 95 , 
Sport 


Distributor: Merit Studios, 1995 

Doporuéena cena: 550 K¢é 

Minimum: PC 386 SX/33, 4 MB RAM, ds CD-ROM 

Doporuceno: PC 486/40, 8 MB RAM, ts CD-ROM, SB, joystick 
Testovano na: PC 486 SX/25, 8 MB RAM, ds CD-ROM, SB, joystick 








novotvary raznych jmen, ale Ze v nasi sestavé bude 
Hagi a Dementis, u Némcd zas jejich teéméf kompletni 
fotbalova reprezentace, mé dorazilo. VSechna jména 
sice Ize ménit, stejné jako jejich viastnosti, ale predé- 
lavat soupisky vice nez dvaceti tymG se mi opravdu 
nechce. 
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ktery ma alespon trosku vice barvicek. 
Jinak se do¢kate naprosto stejné hry obo- 
hacené o jednu misi. 

Jungle Strike neexceluje v Za4dném konkrét- 
nim sméru, ovsem jako celek tvofi velmi 
slu8nou akéni hru, idealni pro hraée milujici 
situace, které vyfesi az na desaty ci dvacaty 
pokus. 

x Marek 





Hraci jiz vyjeli na led, miZeme zacit. Pohled 
sikmo mi pfijde lepsi nez primo shora jako 
u NHL 95, pdsobi to pfrirozenéji, pominu-li 
fakt, Ze souboje o puk u mantinelu na bliz- 
$f strané budou trochu hrou na slepou ba- 
bu. Divaci na tribu- na 

nach se dokonce 
hybou, néktefi maji 
az tfi animacni ok- 
na. Hraci jich majf 
nastésti vice, néjaka 
spotrebuji pri Sarvat- 
kach, které mi od dob Face Offu chybély. Ji- 
nak samé chyby. Hraci maji prili§ velkou se- 
trvacnost, sotva se udrzi na misté. 
Nemalym problémem je trefit se na puk, 
Casto se stane, Ze hraci kolem néj jen krou- 
Zi v marné snaze ziskat ho. Rozhodéi vhodi 
buly, i kdyZ na ni stojim sam! Vylouceny 
hraé zUstava na trestné lavici nékdy i dva- 
krat déle, asi je tam vétsi zabava. Pri stfi- 
dani se vzdy méni i brankaf. Zvuk oznamu- 
jicf konec tfetiny pfipomina néco mezi 
letem tryskace a sirénou sanitky. Opakova- 
ny zaznam vstfelenych branek o pfestavce 
mé potésil, méné uz dokola se opakujici 
gol. Jinak klasické replaye zde jsou, pokud 
se vam hra pfi nich nezhrouti. Zkratka 

i stary Face Off je az na intro hrou lepsi, 

o NHL 95 nemluvé. Praépovidky o skvélé 
grafice a mimofadné hratelnosti se na kra- 
bici vloudily asi omylem, k této hie rozhod- 
né nepatii. 

x Lewis 
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Kdyz by! MEtHnitaietitsreir maly 
kluk, myslel jsem si, Ze svét je 
jedna velika koule a vzdy kouli 
zustane. A moje hra¢cka je hrana- 
ta a vidy hranatou bude. Ale 
omyl. Ne, nebojte se, svét zdstal 
kulaty. Ale moje hracka, ta jaksi 
uz neni hranata... 


Pratelé, je to tady. Dostal se mi do rukou 
novy Pinball Mania (dale jen PM). No, neni 
novy jako novy. Ze tomu nevéfite? Jen se 
podivejte na stoly. Nic vam to nefika? A co 
Pinball Fantasies Deluxe. Pofad nic? Ja si 
snad vytrham vsech deset viasd. To jsou li- 
di... To je material... 

Pinball Deluxe byl naprogramovan na CD 
nosice. Proto mél také osm stold. A v tom 
je ten vtip, nebo viceméné podvod na lidi, 
ktefi si hru koupili. Proé? Protoze prvni cty- 
fi stoly jsou ze hry Pinball Fantasies (dale 
jenom PF). A dal&i étyfi? Ty vySly na diske- 
té. Ano, pravé se na né divate. 

Ted asi Cekate, Ze vas zahrnu téZkou kriti- 
kou této hry. Ne, udélam to jinak. Porov- 
nam PM s PF (PF je v nevyhodé, protoze je 
stars{ nez jeho bracha. Je fakt, Ze jen o né- 
jaky ten mésicek, ale stejné). 

Zatnu postupné... Treba grafikou. Nemohu 
si pomoci, ale mné piipada grafika PM mé- 
né jemna a jednodussi nez u PF( napfiklad 
sttil KICK OFF. Je to tak jednoduchy stil, az 
mi je z néj $patné. Vydrzel jsem ho hrat asi 


Alien Le 


Tichy a chladny mezihvézdny 
prostor obklopuje kosmickou ko- 
lonizaéni lod’ Calypso. Palubni 
po¢itaé vyhodnocuje posledni da- 
ta, blokuje motory a ob7i kolos 
se stava obéZnici planety Gaea. 
VSechno ztichne. Klid je vSak je- 
nom zdanlivy. Ustfedni pocitac 
totiz predal informace hibernac- 
nimu robotovi. Najednou se roz- 
sviti snad miliony kontrolek. To 
se rozbéhl program ,,Probuzeni”. 
Zanedlouho uz stal distojnik 

v informaénim centru. Ozval se 
ustredni pocita¢: ,,Informace jsou 
pristupné jen veliteli lodé Calyp- 
so. Vase jméno, ¢islo a hodnost”. 
RUETIMMAOEMIEIA 52138, kapi- 
tan”. , Rok 2150. Planetarni sou- 
stava. Hvézda Beta Caeli - trida 
G8. Osm planet, étyri mésice. Do 
vzdalenosti dvou svételnych ho- 
din je vétsi vyskyt asteroida 

a meteoritd. Calypso se nachazi 
dva tisice kilometra nad povr- 
chem planety Gaea. Byla vyslana 
prazkumna letka. Vyskyt civiliza- 
ce s vyssim stupném inteligence 
nezjistén. Konec hlaSeni...” 
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Pinball Mania... 


deset minut, coz stacilo na kolaudaci mého mozku). 
Zvukové efekty jsou na priblizné stejné urovni, ale 
hudba mi opét pfipadala lepsi v PF. Vice podbarvuje 
pozadi jednotlivych stoli. Napfiklad na takovém Sto- 
nes'n Bones se mi Ibi hlavné hudba. | kdyz je fakt, ze 





PINBALL MANIA — 
Pinnball 
Pékné efekty na svételné tabuli 





Distributor: 21 st Century Entertainment, 1995 
Cena: 32,99 liber v GB 

Minimum: 386 DX/33 

Doporuéeno: 486 DX2/66 PCI, 8 MB RAM, SB16 ASP 
Testovano na: 386 DX/33 





gacy...... 


Pred nedavnem se na trh dostala disketova verze cel- 
kem slugné strategické hry Alien Legacy. Netrvalo to 
dlouho a hra byla pfedélana i na CD. Jak jste si uz ur- 
Cité vsimli, hra je situovana na soustavu planet ve 
vesmiru. Vy mate za ukol, jakozto pfedstavitel vyssi 
a inteligence, obsadit tyto pla- 
|nety a zabezpecit Zivotni mi- 
nimum pro kolonisty. Ale tim 
to nekondi. Oni totiz novi 
BAacte jobyvatelé az tak klidny Zivot 

ESS. ~ Jmit nebudou. Jak se sami 
presvédéite, nové svéty jsou velmi zakerné a kolonisty 
bude stihat pohroma za pohromou. Nemoci, nepfatel- 
éti/ mimozemstané, tamni priroda. Zalezi jen na vas, 
jak se s tim vyrovnate. Moment, sviti mi komunikacni 
panel. ,,Prosim”. ,, Tady hlavni technik. Pane, zachytili 
jsme voldni o pomoc z Gaee. Kolonisty tam napada 
nizsi forma Zivota”. ,,Dobfe, pripravte stihac”. 








Alien Legacy 
Strategicka sci-fi 
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Distributor: Sierra, 1995 

Prodejce: JRC Prodejni cena: 1 499 Kc 
Minimum: 386 SX/20, 4 MB RAM, CD 
Doporuéeno: 386 DX/40, 4 MB RAM, CD 
Testovano na: 386 DX/40, 4 MB RAM, CD 











Ted’ jsem se dostal k dalSimu bodu hry. A to k akcni 
éasti. Letite letadlem, které mUZete vidét shora nebo 
zezadu. Vase cinnost spociva bud v ni¢eni raznych ci- 
la nebo sbirani potfebnych surovin. Dojem z pékného 
letu kazi snad jenom hrozna grafika a nesmysinost 
celé akce. 

Nejzabavnéjéi na AL je rozsifovani lidské populace do 
okolniho vesmiru. Ti, ktefi si mysli, Ze si behem hodi- 
ny vybudujf po celé planetarni soustavé nedobytné 
impérium, se moc pletou. Jen co zalozite dalsi za- 





pri takovych 70 milionech zaéne trochu lézt na nervy, 
ale pak staci stisknout ,,M“ a je pokoj. 

K jednotlivym stolim nefeknu nic. A pro taky. Kdo 
chce, mize se podivat do Ex 43. Tam najde recenzi 
na Pinball Fantasies Deluxe. A s tim, co napsal Mud- 
dok, souhlasim. 

Co vice dodat? Snad jen to, Ze firma 21st Century 
Entertainment udélala dobfe, ze predélala tyto ctyfi 
stoly také na diskety. VZdyt jedno je jasné, ne vsichni 
si mUzou pofidit CD-ROM. 

| kdyz tato hra nepatfi mezi trhaky roku, vyplati se ji 
zafadit do sbirky zakont... Co to zase melu... 

x VLAPON 
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kladnu, uz zachyti Calypso zpravu, Ze na zakladné XY 
objevili virus (AIDS to asi nebude). Pomyslite si, to 
néco objevili, to nic neni. JenomZe se vratite zpatky 
a zjistite, Ze zakladna uz neexistuje. Potom budete 
muset zacit s vystavbou od zacatku. 

Ale ne jenom na zemi je clovék Ziv, také na orbitalni 
stanici se mu dafi vcelku dobye. Ta ma své klady i za- 
pory. Vyhnete se sice nemocim a povstanim nizsi for- 
my Zivota, ale na druhou stranu jsou orbitalni stanice 
vice vystaveny agresivité mimozemStant a hlavné, ve 
vesmiru se nedaji tézit mineraly. V takovém pfipadé 
je nezbytné zabezpecit automatickou dopravu mezi 
stanici a zAkladnou. Ta vam bude pfepravovat pje- 
dem urcené suroviny. 

Proklaty komunikaéni panel, co zase chtéji. 

, Pane, tady hlavni technik. Kolonist je na Calypse 
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uz moc. Doporucuji postavit nové ubytovaci bufAky 
nebo staré upravit”. 

, Upravte je, na nové bufiky nemame dost mineral”. 
Zavérem snad jenom dodam, Ze ti, ktefi si pofidili 
disketovou verzi, nemusi litovat, Ze nepockali na CD. 
Ono je to viastné to samé... 

x Viapon 








Ano, to je Bureau 13. No feknéte ,,nad- 
prirozené jevy”, to zni prece hezky, ne? 
si cely Zhavy predstavo- 
val, jak bude honit Yetiho po Himalajich, 


plazit se Egyptskymi pyramidami, zkou- 
mat stigmata, UFO nebo treba kulovy 





blesk! BohuZel, o to vétsi bylo zklamani. 
Ptate se proc? Inu, bude lepsi, kdyZ to 
vezmeme pékné po posradku. 


Vsechno zapoéalo v méstecku Stratusburg atentatem na 
Serifa, ktery byl nasledné prevezen do mistni nemocnice. 
Za nejpravdépodobnéjsiho pachatele byl oznacen 

J.P.Withers, byvaly spolupracovnik Bureaua 13, specialis- 
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ta na vybusniny a zbrané. Bureau 13 dostalo za ukol po- 
Starat se o Serifovu bezpecnost, objasnit okolnosti aten- 
tatu a zadrzet Witherse drive nez ho najde policie, 
pripadné nez se pokusi atentat zopakovat. Po skonceni 
tohoto intra jsem byl dost na rozpacich: ,,Vypada to na 
péknou detektivku, ale abnormalnf{ jevy? Nevim nevim.” 
Az po dohrani jsem véci pfisel na kloub: ,,Aha, progra- 
matofi nemysleli abnormalni jevy, ale jev, tedy jednoho 
démona a jeho nekalé Ciny. O¢ekaval jsem trosku vic. 
BohuZel veskeré nadpfirozeno se zvrhlo v kult zminéné- 
ho démona (mimochodem perfektniho programatora, 
autora prvniho inteligentniho pocitacového viru). Ke 
zdarnému dohrani celé hry staci zlikvidovat pravé tohoto 
démona a posléze jeho virus. Samozfejmé, nebude to 
tak jednoduché, na to by prece nenasazovali Bureau 13, 
ze? V cem je tedy Bureau 13 tak vyjimecné? Jsou to je- 
ho clenové, podivini z celého svéta, disponujici special- 
nimi vlastnostmi (viz podrobny popis celého tymu). Zde 
by bylo vhodné uvést, Ze se jedna o hry typu adventure, 
kde, obdobné jako v sérii her Quest for Glory, bude fese- 
ni zaviset na vybéru agentd a jejich schopnosti. Abyste 
»pry” nebyli tak napadni, musite se omezit na vybér 
maximalné dvou agent z kompletni Sestky. Doporucuji 
zlodéje a carodéjku, ktefi se navzajem nejlépe doplfhuji. 


PC-CD, PC 


Co se grafického zpracovani tyée, daji se lokace zaia- 
dit do tri odli$nych typd. Prvni a nastésti nejpocetnéj- 
$f skupinu tvofi obrazky dikladné propracované, kte- 
ré jisté zaujmou rozli¢nosti jednotlivych objekté. 
Takova lesni cesta se spoustou stromd pusobi skoro 
romanticky (romantiku vSak trochu hati jeji cil - to- 


Bureau 13 
Adventure 





Gratfika 60 Hudba 57 Zvuk 49 
Distributor: Take 2, 1994 
Prodejce: JRC Prodejni cena: 1 240 K¢é 
Minimum: PC 386, 4 MB RAM, ds-CD 
Doporuéeno: PC 386, 4 MB RAM, ds-CD 
Testovano na: PC 386, 4 MB RAM, ts CD, Sound Blaster Pro 





varna na zbrané). 

Druha skupina také nema o objekty nouzi, primo jimi 
pretékd, ovSem jedna se stale o jeden a ten samy. 
Vzbuzuje to dojem, Ze si grafik nakreslil napf. Zidli 

a pak ji nasazel x krat vedle sebe. Jedinym kladem 
této skupiny je jejf nizky vyskyt. A zbyva skupina po- 
sledni - ponura, temna a neskonale nudna. Aby se 
grafici vyvarovali chybicky s opakovanim objektt, tak 
sem zadné nedodali. To, Ze samotné pozadi pUsobi 
ponékud chudé, jim asi nepfislo natolik zavazné. Ji- 
nak vSechny tri skupiny spojuje rucné dokreslena 





3D grafika a jak sami vidite z obrazkU, jedna se pou- 
ze o lehounky nadprimeér. 

A nyni hudba. Hudba je ticha, pochmurna a sem tam 
navozuje pocity tajemna. Pokud se vam piestane Ii- 
bit, ze ji pfepnout na rockovy soundtrack od skupiny 
, Ihe Heavy Skies” nahrany na CD disku. Jisté mi ale 
date za pravdu, Ze soundtrack utvofeny z péti pisni- 
cek nen{ jaksi dostatecny, pfestoZe ona pétice skla- 
deb je jednou z nejlepsich véci na celé hfe. 

Jesté se vratim k nadpfirozenym jevam. Démon, vi- 
rus, upir s Carodéjnici (z vaSeho tymu), to jsou zvlast- 
nosti programatory chténé. Ale setkdte se také s jevy, 
soudé z pohledu programatort, dosti nezadoucimi, 


o kterych moZna ani oni sami nevi. Za prvé 
to jsou ,,véené predméty” mizici pouze vi- 
zualné. Kdyz prohledate mista, kde pred 
tim lezely, dozvite se, Ze tam stdle jsou. 
Dobfe, to se da prehlédnout, ale co mé 
opravdu doZiralo byly pracovné nazvané 
/diry v €ase". Na nékterych mistech po va- 
Sich urcitych aktivitach, napf. pouziti pfed- 
métu, se vice méné Cas zastavi. Mozna je 
to jen docasné, ale déle nez pét minut ma 





trpélivost Cekat nevydrzela a zavelela jed- 
nozna¢né ,RESET”. 

Mirné nadprimérna grafika a zvuk, nic 
moc pfibéh, nékteré ,skoro nesmysly” (dé- 
mon programatorem), obéasna zamrznuti 
hry dohromady davaji dalsi tuctovou ad- 
venturu, ktera pravdépodobné brzy upadne 
Vv Zapomneéni. 

x Marek 


Delilah je zhmotnénim 
hrubé sily, diky svému 
mechanickému_ bojove- 
mu obleku. Jinak pro pat- 
rani viele nedoporucuji. 


Machr pies pocita¢e, tech- 
nologii zbrani, elektroniku 
atd. Mezi jeho hlavni 
prednosti patii kombino- 
vani predmétd a napojo- 
vani na pocitacove sité. 


Jeho konickem je magie, 
okultismus a démonolo- 
gie. S témito predpokla- 
dy se z néj stal velmi us- 
pésny exorcista. Bohuzel 
je velmi slaby pro boj, 
ovsem to vyvazuje schopnosti ziskavat cenné 
informace jakousi telepatickou formou. 





VeSkeré své uméni ziskal 
pobytem v podsvéti. 
Nikdy nebyl za nic od- 
souzen i kdyz se mu pii- 
pisuje nékolik tucté 
zlocind. Ve hie jisté vy- 
uzijete schopnost paceni zamkii a plizeni. 





Anglicky upir prozivajici 
245. rok svého Zivota. 
Bureau 13 ho zasobuje 
krvi za jeho ojedinélou 
viastnost - preménu - 

v mlhovy oblaéek. 


Selma se zajima o bilou 
magii a - popravdé 
Feceno - v ni celkem 
vynika. Pozor, mize u ni 
dojit k nebezpe¢énému 
vycerpani magickych sil, 
kdy se z ni stane naprosto oby¢ejna postava. 





No comment. 
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Super League Manager 


AMIGA 1200, AMIGA 





RECENZE 


INA eu Josefe Komarku, 


vitam Vas ve funkci manazera 
klubu Folkford United. Vérim, Ze 
Vy jste pro nas tym ta prava oso- 
ba a tésim se na nasi, doufam Ze 
uspésnou, spolupraci. 
S pozdravem 

Séf 


Pondéli 


P&ékny dopis mi to napsali, jen co je pravda. 
Ale kancelaf je zafizena bajeéné. Mam tu 
telefon, kytku v kvétinadi, soupisku hracu, 
kalkula¢ku propojenou po siti s bankou, 
z4znam o vsech pfipravovanych zapasech, 
piehled o vSech ostatnich druzstvech z celé 
soutéze a slozku obsahujici volné hrace ke 
koupi. Cimpak za¢nu? A, ma oblibena ran- 
ni kava je tu taky... to si necham libit. 
(Srrrrrrk!) Aaach. Je skuteéné vytecna. Tak- 
Ze prvni véc co udélam bude dikladné se- 
znameni se vsemi hraci, s jejich umisténim 
na hfisti a s tréninkovym programem. Mo- 
ment, zvoni telefon. Hald! ,,Ahoj Joe, tady 
je Séf. Chci Ti jen fict, Ze trévnik na nasem 
stadionu je v perfektnim stavu, takze mé 
chlapce pékné priprav na prvni zapas. Ne- 
bude to Zadnad sranda! Zatim ahoj!" Kuk 
do diafe a co nevidim: v sobotu hrajeme 

s Newton Wells, kteff v minulém roéniku 
skonéili na druhém misté. No nazdar! 


Utery 

Sesel jsem na pokec s trenérem a nasledné 
si mé vzal stranou nas obrance Leo Dunn, 
Stézoval si, Ze mu 8éf plati malo a ze svého 
platu rodinu urdité neuziv/. Slibil jsem mu, 
e jeho finanéni odména bude primo umér- 
na vykonu pfi zapase s Newton Wells, tak- 
xe o¢ekavam daléi snizeni mezd. Po navra- 
tu do kancelafe jsem zalil kvétinu, dopil 
studenou kavu a spokojené usnul. 


Stieda 

Volal mi Mark Fowler, Ze najednou chytil 
désnou chiipku, a tak si bude muset par 
dni polezet. Po této zpravé jsem do sebe 
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honem kopnul dnesni kafe, abych se z to- 
hoto hrozného snu rychle probral. Naladu 
mi zvedlo tridéni korespondence, kterazto 
se vSechna nesla ve stylu: Jsem ndruzivy 
folkfordsky fanousek a chtél bych poslat 
fotku tymu. Diky! Mezi témito braky mé 
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zaujal dopis: Zkuste koupit zaloznika Charlie Browna 
z Alston Rangers. On je to, co Folkford Utd. potiebu- 


je! Honem jsem nalistoval v mém telefonnim seznam- _ 


ku €islo na alstonského manazZera a za chvili uz jsem 
ho mél na draté. , Nazdar Joe! Tak ty bys chtél koupit 
nageho Charlieho? A mas dva miliony liber?" Polilo 
mé horko, zablekotal jsem néco ve smyslu, Ze je to 
omyl a zavésil. Doufam, Ze takovéhle podlé vtipky se 
v budoucnu nebudou moc éasto opakovat, nebo tu 
celou sezonu nevydrzim! 


Ctvrtek 
Kytka byla zalita, kafe vypito, dopisy Cekaly na odpo- 


védi. Nahle mi trenér po telefonu Setrné sdélil, Ze 
Paul Noolan si pri tréninku natahl néjaky sval a byl 
poslan na vysetreni. Chtél jsem do sebe obratit cely 
é4lek kafe najednou. Mezi postou jsem objevil dalsi 
perlu: Jsem uz devét let velkym fanouskem Vaseho 
klubu. Kazdy vikend jezdim pres celou zemi, abych 
shléd! folkfordsky fotbal. Proto Z4ddém o volny listek 
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na pristi utkani. Diky, s pozdravem... Drzost nasich 
priznivct: mé zcela dodélala a navic mé rozbolela hla- 
va. Ma fotbalova kariéra nezacina pravé rizové, ale 
snad se to v dobré obrati... 


Patek 

éeka mé zatim nejdilezitéjsi Ukol v mé funkci - sesta- 
vit z hraéi: provozuschopnou jedenactku. Jesté mu- 
sim urcit tvar sestavy, tj. 4-4-2, 4-3-3, 4-2-4 apod. 
Jestli to nevite, tak prvni Cislo je pocet obrancd, dru- 
hé poéet zaloZniki a to posledni jsou utoénici. Tak to 
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bych mél, ted’ jesté donutit ty Silence hrat. Nase muz- 
stvo postrada dva obrance, no, bude hodné tézké dat 
to dohromady! Ale mé uz nic nezastav/. Jsem ambici- 


e y ’ ‘ y ‘ ‘ ’ 
6zni mlady muz, a tak hurd na travnik!!! 


Sobota 


Nejprve jsem v televizi shlédnul zdpas tydne. Utkaly 
se dva druhodivizni celky a nebyla to pfflis pohledna 
hra. O to vic se téSim na vystoupeni mych svéfencu... 
Napojil jsem svGj pocitaé na agenturni sit, pfes kte- 
rou putuji zpravy ze zapasti do vsech sportovnich no- 
vin. Za chvili za¢ala tiskarna vytukavat prvni vysledky 
z raznych divizi, jen ta nase stale nepfichazela. Kdyz 
tu... GOOOOOL!! Vy kluci zlaty, slava! Kdo to byl? 
Cha, Daren Reeves, no pardda! Jen tak dal! Hlavné 
je nenechte vystfelit, zbyva vam jeSté Sedesat mi- 
nut... A prd ho! V pétadvacaté minuté je vyrovnano, 
brankaF Nigel Jenkins nedosahl na stfelu z pfimého 
kopu. Sakra, udélejte s tim néco! ... Tésné pred pre- 
stavkou jsme dostali branku do Satny. Obrana necha- 
la jejich Utocniky Upiné vol- 
né a chudak Jenkins nemél 
narok. Koneéné je tu polo- 
éas... , Hrome lidi,“ fvu na 
né v Satné, ,,jak to hraje- 
te?!? Vic se soustredit na 
obranu a vyrazet do protiu- 
tok. Tak béZte a nandejte 
jim to!” Nandali. Ale New- 
ton Wells nam. V pdli dru- 
hého polocéasu skdrovali na 
3:1 a bylo to v haji. 


Nedéle 


Crrrrcrrrr. ,, Ahoj Joe, tady 
§éf. Dost ubohy vykon, ne- 
mysli§? Musis ty kluky vic 
motivovat, treba jim uprav 
tréninkovy rozvrh nebo né- 
co, ale takhle to ddl nejde. 
Musite pridat!" Zdrcen kri- 
tikou mého zaméstnavatele, beru s obavami do rukou 
éerstvy vytisk Sportovnich List. Pri Cteni zapisu ze 
sobotni prohry se o mé pokoudi infarkt. Tym skutecne 
musi pfidat. Ale ja z nich hra¢e udélam. To si piste! 
x Joe 


Chcete-li se porddné bavit, musite vést svij tym 
minimalné od remizy k remize. Jinak se z toho 
_a budete mit nervy nadranc! 
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Distributor: Audiogenetic Software, 1995 
Doporuéend cena: 800 K¢ 

Minimum: Amiga 1200 

Optimum: Amiga 1200 

Testovano na: Amiga 1200, 2xFDD 








Virtua Fighter..... 


(oureesuteiid si myslel, Ze konzole jsou 
dobré jen tak na arcady a bojové hry. 


A ony na to skuteéné dobré jsou. Nejlep- 
sim dokladem toho je pravé hra Virtua 
Fighter. 


Nékdo si moZna pomysli, Ze dalsi bojovka toho moc 
nového nepfedvede a Castetné ma i pravdu, ale 

z vétsi Casti ji nema. Virtua Fighter totiz z té dlouhé 
fady mlaticich her nejenze vyéniva, ale vétsinu z nich 
i nékolikrat prevySuje. Ale pékné od za¢catku. Ted 
bych mohl uvést néjaky ten pribéh, ktery se v posled- 
ni dobé do podobnych her kvili odlisenf (jestli hlavni 
padouch vam ukradl 
Zehliéku nebo zlochtal 
brachu) vklada. Ale ne- 
stane se tak, ne Ze by 
zde chybél, ale ja jaksi 
nékteré jazyky neovla- 
dam pfilis plynné a taky 
se mi to nechtélo se 
slovnikem pfekladat, ja- 
ponstinu zkratka ne- 
ovladam. Ale treba se 
jedna o néjaky turnaj, 
na ktery se sjeli vsichni 
nejlepsi borci ve vsem 
mozném (karate, kuli¢- 
ky, Siti apod.), aby zis- 
kali titul mistra vSeho 
mozného. No a vy se 
ujmete ovladani jedno- 
ho z téch borcd. Tak 
jsem se vykecal a mize- 
me pokracovat. Nechy- 
bi tu klasické volby dél- 
ky a poctu kol, obtiznosti, handicapt apod. Stejné 
tak si miZete zahrat ve dvou, co by to taky bylo za 
bojovku bez této moZnosti. No a pak se tfeba mUuzete 
pustit do toho turnaje. Na vybér tu je osm mistrd vse- 
moznych bojovych disciplin (kung-fu, wrestling ...), 
vsichni vypadaji jinak a vsichni to umi jinak, tedy to 
bojovani samozfejmé. A navic vsichni jsou velmi vy- 
rovnani, takZe na vybéru zas tak moc nezalezi. Nasle- 
dovna chvile €ekani se urcité vyplati, protoze to co 
uvidite, jste jesté u bojové hry (s vyjimkou Rise of the 
Robots) nevidéli. Trojrozmérné postavicky zapasnikd 
jsou opravdu pomérné originaln/. | kdyz jsou délany 


,jen” vektorové a potazeny jsou akorat tak teplaka- 
mi, vypadaji fakt dobfe. A jesté k tomu se i docela re- 
alisticky pohybuji. Jsou sice hranatéjsi (zkuste taky 











RIMES PeESS SFaRT GL ron levy hak...) a chvatt (podrazeni, prehozen|) 
Go ——— to pripomina néjaky akéni film s van Dam- 
ee ae eee | mem. Specialitou kazdého bojovnika jsou 
jakési fatality, které se dajf pouzit jen v pfi- 
padé, Ze soupef pravé zaujal polohu leZici- 
ho stfelce (prosté lezi na zemi). Pak mu 
mUuzete skakat po bfise, lehat si na néj, 
hlaviékovat ho do Zaludku apod. Mize se 
ale také stat, Ze soupef sta¢i uhnout a vy 
nenarazite hlavou do mékkého Zaludku, ale 
na tvrdou arénu, coz nepotés/. VSechny ty- 
to kopy a fatality vam doporucuji trénovat, 
protoze protivnici maji svoji inteligenci 

a stalé opakovani jedné finty v pohodé wy- 
kryjf, shodi vas na zem a zatandi si na vas 
kazacok. Zvlasté pak soupefi v pozdéjsich 
kolech, oni se totiz Casem zlepSuj/ (pokud 
ale mate nejvySsi obtiznost, tak uz jsou 
dobri od zaéatku), takze u poslednich ne- 
pratel si opravdu prokrvite vase prsty. Hlav- 
né u zavéreéného kovového monstra s na- 


udélat kulaty vektor) a ponékud mohutnéjéi normal- 
niho ¢lovéka, ale jinak jsou O.K. Dalsi zménou je zpt- 
sob posuvu obrazovky pri vzdalovani Ci priblizovani 
se protivniki. Oproti ostatnim bojovkam zde nedo- 
chazi ke scrollovani nybrz zoomovani, to probiha na- 


idciMerE—S§ 





zvem Dural, tam opravdu sahnete az na 
dno svych sil. Pravé u takto obtiznéjsich 
souboji muzete vyuzit ohraniceni zapasisté 
a misto marného mlaceni do hromady srotu 
staci Sikovné nalakat k okraji a vykopnout 
z ringu. Jde to prosté ij bez zbytecné prolité 
krve. Ta se ovSem ve hfe stejné neobjevi 

a prostor pro souboje zustane tentokrat vy- 
jimecné cisty, coz samozfejmé vibec neva- 
dij. Hratelnosti se jak vidno neda nic (az na 
trochu vys8/ obtiZnost) vytknout. Da se ale 





prosto plynule, takze je to také v pofadku. Novinkou néco vytknout grafice. Ne ze bych mél néco 
je i ring i aréna, na které se vse odehrava. No a ten pro ti vitéznym animacim ¢i grafice postay, 
ring ma zvlastni vlastnost, nepfitomnost na ném se ale pri opakovani zavérecného uderu dojde 
tresta prohrou v probjhajicim kole, o tom se zminim obéas k chybé a tu vam chyb/ hlava, tu télo 
jesté za chvili. Nyni k nejdGlezitéjsi slozce hry, k hra- = od pasu nahoru apod., to by stavat nemu- 
telnosti a tedy ke kvatité a kvalité kopt a jinych ude- selo, jinak je to ale v pohodé. Hudba je ta- 


ra. Tady jsem blahofedcil za joypad s nékolika tlacitky, ké v poradku, ale mohla by jit vypnout, pri 
zapase ji mit nemusim. Co ale musim mit, 





Virtua Fighter jsou kvalitni zvuky a téch se mi zde dosta- 
Bojova va. At uz se jedna o zvuky kopd ¢i boxovani 
nebo vitézné pokfiky. Suma sumardm to 
Grafika 85 Hudba 83 Zvuk 82 vypada na vynikajici bojovou hru, ktera by 


Distributor: AM2 + SEGA, 1994 


‘en tes 
Prodejce: Popron Prodejni cena: cca 3 400 K¢ jen tecko'nledala konkurenct a ono tome 


Sdintenarns SEGA. Stan skoro tak je, ale néco se stalo. Vidél jsem 
Doporuéeno: SEGA Saturn totiz jiz druhy dil této hry (zatim ,,jen” na 
Testovano na: SEGA Saturn automatu SEGA) a ten svého pfedchiidce 
———~  pfedéil po vSech strankach (i kdyz prede- 
jejfch2 pomérné snadnou kombinaci se vsechny Udery vim po strance grafické). Tudiz se mi tato 





vyvolavaji, nevim jak bych u toho lamal normalni hra jiz nezda tak dokonala, ale stale se mi 
joystick. Kazda postavi¢ka ma okolo deseti vice ¢i zda vyborna a to myslim staci, ne? 
méné normalnich kop& a chvatt. Ackoliv se nejedna x Lewis 


o néjaké plivani jedu, ohnivé koule, prodluzovani 
konéetin ci stfelbu z tanku, nikomu to urcité vadit ne- 
bude. Vzhledem k obyéejnosti uderdé (kopy s otockou, 
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NAVOD 





MESICNI ZAKLADNA 


$éfe, co mam délat upiné na zacatku, 
v cele tri? 

Okamiité jak vstanete, zkopejte strazniho 
robota, seberte ze zemé kus masa a log- 
book a vyjdéte z cely. 

Co mam délat v cele jedna? 

Pred mfizi seberte ruku vézné z cely jedna 

a v okamiiku, kdy blikajici mffze zhasnou, 
vbéhnéte dovniti a umlatte ho s ni. Seberte 
logbook a vidli¢ku a stejnym zpUsobem vy- 
béhnéte ven. 

Jak se mdm dostat z vézeriského bloku? 
Pokuste se oteviit ty tézké dvere rukama. 
Kousiéek povoli a ovladaci panel na prave 
strané trochu zakoufi. Vidli¢kou odklopte vi- 
ko a namackejte spravnou kombinaci. Dvere 
se oteviou. 

Jakd je spravnd kombinace k vézen- 
skym dverim? 

3,2,1,4. Mimochodem je v originalnim ma- 
nudlu 

Co mam délat ve strazni mistnosti? 
Vypnout nervy drasajici poplach, vypnout 
miize cel, u kterych to jde a oteviit dvefe na 
chodbu. 

Jak mdm vypnout poplach? 

Kdyz otevfete vézefisky blok, bézte nalevo 

a je to ten cerveny blikajicf knoflik. 

Jak mdm zrusit ty mfize? 

V zadni Casti straZni mistnosti je nékolik mo- 
nitord. Kouknéte se na kaZdy z nich a vy- 
pnéte mize. 

Co mam délat v cele étyri? 

Seberte tam ze zemé flétnu a logbook. 

Jak mdm otevfit ty druhé velké dvere? 
Dojdéte k pultu a podivejte se na monitor, 
ktery zachycuje strazniho robota. Prepnéte 
na manual a kurzorovymi Sipkami jej do- 
pravte az k sobé do strazn{ mistnosti. Pak 
polozte na zem ruku, opét se chopte ovlada- 
ni robota a ruku zvednéte (tim robotem). 
Dopravte robota k senzoru u dveri. Potom se 
podivejte do Dane's logbook a v Casti Ctr- 
nact najdete kd. Ten vytukejte do monito- 
ru, ktery je na tom samém pultu jako ovla- 
dani robota. Pak odstupte s robotem od 
senzoru, prikaZte mu at polozi ruku, seberte 
ji a prilozte k senzoru. Dvefe se otevrou. 

Co mam délat s tim opravdu velkym 
robotem na chodbé? 

Vybéhnéte ze strazni mistnosti a schovejte 
se ve vyklenku na pravé strané. Pockejte az 
robot pfejde a dobéhnéte na druhy konec 
chodby. 

Co mam délat v mistnosti s hiber- 
natory? 

Ozivte raptora, vylakejte ho na uzavreny po- 
klop, zbijte ho do bezvédomi, otevrete pod 
nim poklop a pustte na néj mrazici smés. 
Jak mam oZivit raptora? 

Oteviete poklop tlacitkem v zadni Casti mist- 
nosti, otocte kolem hned vedle a pustte tro- 
chu mrazici smési. Otocte kolem zpét a uza- 
viete poklop. Pak dojdéte ke vchodu do 
mistnosti a podivejte se na monitor. Na jed- 
nom chamber zacne stoupat teplota. Za 
chvili vyleze raptor. 

Jak se dostanu do cely dvé? 

V mistnosti s hibernatory si oteviete poklop 
a slezte dolti, pokracujte az do mista, kde 
chodba konéi rourou zahnutou dolu. Prolez- 
te dirou prorazenou napravo. 

Co mam délat v cele dvé? 

Zabijte vézné a vezméte si blaster. 

Jak mam zabit toho prvniho velkého 
robota v chodbé? 

Nejlepsi bude zalézt do vytahu a odtamtud 
ho v klidu odstrelovat. 
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Bioforge..... 


V jakém poradi je dobré prochazet patra 
zakladny? 

Druhé (v ném zacinate), prvni, Ctvrté, treti. 

Co mam délat v prvnim patfe? 

Rozstiflet vSechny roboty a délem pak sestfelit 
transportni a bojovou lod. 

Jak mam sakra znicit takovy mnoZstvi robotu 

v prvnim patfe? 

Strela blasteru se od vnitinich stén kopule dobfe odra- 
3i, zistafite tedy ve vytahu a prosté nékam stfelte. 
Strela si svij cil najde. 

Délo v prvnim patfe nestfili, co mam délat? 
Nakopnéte toho nopleasaka, co se vali pobliz déla, 

a on vam ho zapne sam. Vsechno musite udélat dost 
rychle, nez pieleti prvni lod’. POZOR, lodé jsou dvé. 
Musite je sestfelit obé, jinak se pry€ nedostanete. 

Co mam délat ve ¢ctvrtém patfe? 

Musite vyhrat pfestielku s robotem v té temné chodbé. 
Dobra strategie, ktera se osvéddila, je pockat az vy- 
strelf a udélat Ukrok stranou. Pak vystfelte sami. Opa- 
kujte dokud nevybuchne. Nesnazte se pfedpokladat, 
kam v pfistim okamZiku vystfeli, a opravdu si na vy- 
stfel pockejte. 

Jakd je spravné kombinace na otevreni vystup- 
ni komory? 

VSechna policka sviti, pouze prostfedni je zhaslé. Mi- 
mochodem nechodte ven, dokud nemate skafandr. 


Jak postupovat ve tfetim patfe? 

Promluvte si s Dr. Mastabou (i kdyz promluvte zavani 
klamnym pocitem, Ze budete moci zasahovat do roz- 
hovoru), zabijte obé straze, posbirejte vSechny pred- 
méty, vemte si skafandr a zpomalte reakci v reaktoru. 
Co mam udélat v operacnim sale? 

Az se probudite ze tmy, seberte ze zemé lékarnicku, 
dojdéte k opera¢nimu pultu a vyndejte z pfistroje ba- 
terky. Vyméiite si v sobé baterky. Jdéte na mustek. 
Kdyz vyjdu z Mastabovy ordinace, néjaky pan 
po mné zaéne stfilet. Co mam délat? 

Je chybou, pokud se tam nékdo takovy objevi. Je to 
jedna ze strazi, kterou privezla transportni lod. Drive 
nez jste sli k Mastabovi, méli jste tuto transportni lod 
sestielit délem v prvnim patie. 

Co mam délat na mustku? 

Zabijte straz, sjedte do nizsiho patra, zabijte druhou 
straz, ze zemé seberte prijimac a ,,alien cube”. Vyjedte 
opét nahoru a oblecte si skafandr. Dopravte pomocné- 
ho robota k reaktoru a bojového robota shodte 

z mustku. 

Kde je skafandr? 

Vyjdete po malych schidcich a po levé strané (bliz 

u okna) je takovy divny kus podlahy, jakoby vykousnu- 
ty. Projdéte se po ném. 


Jak mam ovladat pomocného robota? 

Stejné jako strazniho robota na zacatku hry. Je potreba 
vyhledat terminal, pomoci néhoz pomocného robota 
dopravite k reaktoru. Terminal se nachazi na mustku. 
Mam zabit toho clovéka na chodbé, kdyz vyjdu 
ven i kdyz se nebrani? 

Klidné. 

Mimochodem nezapomente na blaster. 

Co mam udélat u reaktoru? 

Pomoci pomocného robota shodte bojového robota do 
reaktoru. Toto provedete jesté z mustku. 

Zapnéte most, prejdéte na druhou stranu a pomoci 
nékolika stiel vylakejte vetfelce na most. Prebéhnéte 
zpét a most pod nim vypnéte. Zapnéte most, 
dobéhnéte na druhou stranu a zatahnéte za obé paky 
po obou stranach plosiny. Podivejte se na terminal, 
namackejte kéd reaktoru, tj. 135 (kdyby Ccislo nesou- 
hlasilo a hra si ho ménila, je mozné jej Zjistit na 
mdstku u jednoho z terminald) a zmatknéte POWER 
DOWN. 

Tim vase prace na této zakladné skoncila. 

Jak se dostanu ven ze zakladny? 

Cesta vede ze ¢tvrtého patra kolem ohofelych trosek 
bojového robota. Musite namackat vystupni kod, tj. 
rozsvitit vsechna poli¢ka kromé prvniho. 





VENKU 


Co mam udélat, kdyzZ poprvé vyjdu ven? 

Na levé strané je vytah, kterym sjedete dol. Okamzité 
po tom, co se vam vrati ovladani, se rozbéhnéte po 
okraji propasti. AZ probéhnete takovym podloubim ke 
kraji krateru, seskakejte po velkych kvadrech dolt 
(jsou v pravé dolni ¢asti obrazovky). Na poslednim 

z nich pouzijte ,,alien cube”. Dopravte se az k vraku 
lodi. 

Zdaé se mi nemoZdné vystfilet vsechny roboty po- 
dél cesty. 

To se vam nezda, ono to skuteéné teéméf nemozne je. 
Teoreticky se sice zasahnout a zneskodnit daji a mné 
se dva z nich skuteéné vyradit podafilo, ale nema to 
prakticky vyznam. Ti roboti zde nejsou kvuli vam, takze 
ackoliv po vas stfili, snazte se kolem nich jenom pro- 
béhnout. 

Co mdm délat u vraku lodi? 

Provedte tyto akce v tomto pofadi: Vejdéte do vraku 

a seberte lékarni¢ku, zneskodnéte posledniho Clena 
posddky, pomoci raket zneskodnéte stvofeni z kyseli- 
nového jezirka a vymontujte hlavici rakety co se vali 
venku v pfsku. 





Ten clovék uvnitf vraku je snad nesmrtelny, 
vystrilel jsem snad sto ran z blasteru, ale on 
pordd Zije. 

Nesmrtelny samozrejmé neni, pouze ma pfrilis dobry 
skafandr, nez aby mu stfela z blasteru néjak vyrazné 
ublizila. Jednoduse ho musite ukopat nebo umlatit 

k smrti. 

Vezméte si od néj elektronicky klié a ,A BIG GUN”. 
Jak mam znicit tu potvoru z kyselinového 
jezirka? 

Projdéte do zadni casti vraku a z ovladaciho pultu od- 
palte raketu. Potvora se pujde podivat, co se stalo, 

a az bude v draze stiely, odpalte dalsi raketu. Muzete 
se jednou splést. 

Co mdm délat s raketou, kterd je polozena 
venku v pisku? 

Pripravte si do ruky ,,alien cube” (AC). Vymontujte 
hlavici a pak velice rychle probéhnéte pod kiidlem lodi 
k jezirku. Pouzijte AC, prebéhnéte po hfbeté mrtve pri- 
Serky, znovu pouZzijte AC, vy$plhejte nahoru, opét pou- 
zijte AC, zandejte AC do inventory, probéhnéte kolem 
straznich robott az k roufe, ktera vede do skaly, vbéh- 
néte do ni, polozte naloz ke dvefim a vybéhnéte ven. 
Dojdéte si pro pistol a vratte se zpét. Vejdéte do mésta 
vetrelcu. 

Polozim naloz ke dvefim, vybéhnu ven a presto 
vzdy vybouchnu. 








Je to pravdépodobné zptisobeno tim, Ze jste ve spéchu 
nezandali ,,alien cube” a polozili jste ji ke dverim misto 
naloze. Tak se stane, ze vam naloz vybouchne v ruce. 


MESTO VETRELCU 


Co mam udélat kdyzZ vstoupim do mésta? 
Nejdiive je potfeba ve vedlejsi mistnosti nakopat ve- 
trelce a z jednoho hibernatoru si vzit talisman. Dale je 
potfeba osvobodit doktorku Esherovou, jejiz hlas se 
vam od jisté Casti hry neustale ozyval z komunikatoru 
a ziskat od ni prekladac. Pak prozkoumate chram a az 
se vratite zpét na toto misto, viezete do tunelu. 

Co mam délat v mistnosti s hibernovanymi mi- 
mozemstany? 

V prvni fadé musite tak dlouho mlatit do vetfelce az 
sam utece. Pak odklopte viko jednoho z hibernatord 

a vylusténim hlavolamu vypnéte silové pole jez chrani 
télo mimozemstana. 

Jaky je princip hlavolamu na hibernatoru? 
Barevna policka v dolnim kosoétverci musite slozit do 
stejné podoby jakou ma horni kosoctverec. 

Jak mam pomoci Dr. Esher? 

Nékolikrat nakopnéte parazitujiciho robota nad 


doktorkou Esherovou. On se pokazdé vrati, takze ho 
vzdy kopnéte znovu. Po ase vybuchne. Doktorce pak 
ukazte ,,alien cube”, ktera vam za néj da prekladac. 
Co mam délat s pfekladagéem? ’ 
Vyjdéte ven z Alien city a jdéte napravo. Pfeskakejte 
po kostkach az dozadu ke vchodu do mimozemského 
chramu. Vejdéte dovnit? a preklada¢ pouZijte u kazdé- 
ho a vychodd, ktery je zavalen velkym kvadrem (jsou 
zde tii). Po prostudovani historie tohoto mista se vrat- 
te zpét do Alien city. 

Jaké jsou spravné kombinace k zafizeni v cent- 
ralni spojovaci mistnosti? 

Toto zafizeni vam otevira dalsi tunely. Kombinace 

k témto tunellim budu psat v tom pofadi, ve kterém se 
pak jednotlivé sekce mohou prochazet a v jakém pofa- 
di je budu popisovat. 


1 Prvni tunel: 3, 5, 7, 9 
28 Druhy tunel: 8, 3, 9 
397 Treti tunel: 8, 3, 5, 9 
46 

5 


Co je ukolem v prvnim tunelu? 

Az se dostanete skrz tunel s porusenou gravitaci, 
postavi se vam potreti a naposledy nepfatelsky 
vetielec. Ukopejte ho k smrti (uz vite, Ze strelna 


——- 





zbrah na néj neplati) a vezméte ze zemé generator 

osobniho silového pole. Projdéte dal a vylusténim 

hlavolamu na ovladacim pultu pfivolejte jednoho 

z pratelskych mimozemStand. Da vam baterky. 

Vyménte je za své staré, ale pozor! Setiete s nimi. 

Jak se mam dostat pres mistnost s porusenou 

gravitaci? 

Ukolem je dostat se do protéjsiho tunelu. Rychlost si 

udélite tak, Ze ve vnodném okamZiku vystfelite ze 

zbrané. Pokud jste obklopeni silovym polem, zbrané 

nefunguj/! 

Jak mam vylustit hlavolam na konci prvniho tu- 

nelu? 

Principem je vybarvit vsechna poli¢ka na hraci plose. 
Butony mackejte v tomto pofadi: 

1 6,3,4,1,5,2,5,4, 1,3,6,4,2,1,3,4,3,6,4 
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Co je tkolem v druhém tunelu? 

Soustfedné kruhy musite natocit tak, aby dvojité 
modré éarky tvosily svisly sloupec od stfedu kruhu 
dol. 


Kazda sipka otadi jednim nebo dvémi kruhy. 


<ceene< 
prvni druhy tfeti étvrty paty Sesty 
tj. vnitfni paty prvni tFeti 


Je mozné, Ze vychozi pozice se bude hru od 
hry ménit, pokud vsak budete mit stejné 
slozeni, feSen{ je takovéto: Projdéte se po 
posledni Sipce, dvakrat po ¢tvrté a jednou 
po prvni. 

Co je ukolem tfetiho tunelu? 

AZ si zpfistupnite treti tunel, podivejte se na 
terminal vedle néj. Uvidite mimozemsky 
chram, ve kterém jste uz byli. Budou tu také 
dva Mastabovi lidé. Jednim tlacitkem zdvih- 
néte kouli uprostfed chramu a az se jeden 

z Mastabovych pochopt podiva co je dole, 
Spustte kouli zpét. 

Jen tak pro UpInost, usekne mu to hlavu. 
Pak opét zdvihnéte kouli a ten druhy vam 
hodi tunelem granat. Seberte ho a hodte mu 
ho zpatky. Pak se ujistéte, zda mate kolem 
sebe silové pole a viezte do tunelu. 


VENKU Il 


Vylezu z chramu a co ted? 

Bézte zpatky k mésiéni zakladné. Cestou 
potkate celkem tri Mastabovy lidi a uvnitt 
zakladny pak ctvrtého. Celkem se jich nemu- 
site bat, protoze vase silové pole odrdz/ 
vsechny strely. Bezpodminecné je vsak musi- 
te zabit, protoze jeden z nich ma logbook, 

v némz je nova kombinace zamku pfetlako- 
vé komory vedouci do zakladny. 

Zaddna zbrah v silovém poli mimozem- 
$tand nefunguje a mé se chce presto 
hrozné stfilet. 

Ve vasi levé pazi je zabudovana tajna zbran. 
Nabjjf se v DIAGNOSTIC. Davejte si v8ak po- 
zor a Setfete baterie. 

Kdyz chci dobéhnout podé! propasti 

k vytahu, vzdy mé sestfeli, co mam 
délat? 

Mastaba vas ze své lodi vidi $patné, protoze 
mate skvély oblek mimozeméstand, ale vzdy 
vas zaméii podle vasi zbrané. Polozte ji 

a prebéhnéte. Mastaba odstartuje a vy se 
pro ni mUuZete vratit. Je to vsak zbytecné, 
protoze uz ji stejné nebudete potfebovat. 
Jaky je kéd k pretlakové komofe do 
zakladny? 

Mohl by byt hru od hry jiny, ale zkuste prvni 
tri poli¢ka rozsvitit, druha tri zhasnout a tre- 
ti tii rozsvitit. Pokud to nebude fungovat, ta- 
to informace je v logbooku jednoho ze 
strazcu. 


MESICNIZAKLADNA I 


Kam se mam vydat, kdyz vejdu znovu 
do zakladny? 

Vydejte se k lodi, jez je pod hlavnim mist- 
kem. 

Co mam délat u toho kosmického Clu- 
nu? 

Postavte se k Cumaku lodi a vyménte jeji ba- 
terky za svoje. Pak do ni vlezte a odlette 

z planety (to uz ale stejné hra udéla za vas). 
Tak a to je konec. 

K c€emu mi byla ta flétna? 

Ano, spravna otazka. Pokud na to nékdo 

Zz vas pfijde, napiste mi to, prosim. 

x Napoleon 
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Rise of the Triad 


Napiste DIPSTICK, zapne se cheat médd. 


Zakladni kddy: 


CHOJIN- nesmrtelnost + nekoneéné naboje 
GOTO - skok do jinych leveld (objevi se menu) 
REEN - opakovani Urovné 


GOOBERS - opakovani celé hry 
GOARCH -_ skok do dalsiho levelu 
GOGATES - quit 


Ochranné kéddy: 


SIXTOYS - vsechny kli€ée + brnéni 
HUNTPACK- — vSechny kli€e + brnéni 
PANIC - pina energie (ztratite zbrané) 
LUNGDUNG - | plynova maska 

BURNME - azbestovy oblek 

SHOOTME - neprdustfelna vesta (brnéni) 


Zvlastni kédy: 


FLYBOY muizete létat 
BADTRIP  zmatek 
BOING Elasticky méd = akce hopik 


Doplhujici kody: 


DIMON normalni stav 

DIMOFF konstantni svétlost 

GOTA486_ = Nahodi stropni a podlaZni textury 
GOTA386__—~Vypne stropni a podlazni textury 
LONDON  Nahodi mlhu (konstantni/ svétlost) 
NODNOL  Vypne mihu (normalni stav) 


Zbranové kdédy: 
JOHNWOO dvé pistole 


PLUGEM  MP40 samopal 

VANILLA — bazuka 

HOTTIMES tepelné navadéné rakety 
BOOZE raketa 

FIREBOMB._ ohniva strela 

BONES ohniva sténa 

SEEYA bozi ruka 

RIDE pohled z rakety 

Ruzné kddy: 

BE Pe cesteesancarsupiaerey. udava vasi pozici 
RECORD sccscvesessaxceecs nahrava demo z levelu 
BOF eh ccessnacennnticccaee zastavi nahravani 
PLA ces crnvaseoassevcasuvs prehraje demo 
WIC Rocxsencsessasxewnss zranite se 

BEE cieecmneneteogenes rychlost 

BSB tp snneninoteanineds sebevrazda 


Dark Forces 
Nesmrtelnost: 
Udava vasi pozici: 
Zmrazi nepfatele: 
Kompletni mapa: LACDS 

Lezeni po sténach: LAPOGO 

VSechny zbrané naboje etc.: LAPOSTAL 
Lepsi naboje: LARANDY 
Teleport: LANTFH 

Vitézstvi: LASKIP 

Kompletni inventory: LAUNLOCK 

Level 1: LASECBASE 

Level 2: LATALAY 

Level 3: LASEWERS 

Level 4: LATESTBASE 

Level 5: LACROMAS 

Level 6: LADTENTION 

Level 7: LARAMSHED 

Level 8: LAROBOTICS 

Level 9: LANARSHADA 

Level 10: LAJABSHIP 

Level 11: LAIMPCITY 

Level 12: LAFUELSTAT 

Level 13: LAEXCUTOR 

Level 14: LAARC 


LAIMLAME 
LADATA 
LAREDLITE 
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Warcraft 

CORWIN OF AMBER : aktivuje cheat mode pak 
staci jen... 

YOURS TRULY : 
CRUSHING DEFEAT : 
zeného 

POT OF GOLD: 10000 zl a 5000 drev 

EYE OF NEWT : Kouzelnici maji vSechna kouzla | 
RON FORGE:  vsechny stavby zdokonaleny 
SALLY SHEARS : zobrazi celou mapu 

THERE CAN BE ONLY ONE: jednotky jsou nesmr- 
telné a jednim utokem dajf 255 z. 

HURRY UP GUYS : staré znamé zrychleni produkce 
cheaty se zadavaji ENTER ,,cheat” ENTER.... 


Shadow Fighter 

V menu Options napiste: 

PARAPONZIPOPO - miuzete hrat za Mr. Pupazze 
(trénovaci panak) 
MBARIVIDISOCCAFFARIMBARI - 
samotného Shadow Fightera 


zavérecna sekvence vitéze 
zavérecna sekvence pora- 


muizete hrat za 


Colonizace 

Pozici naedituj nasledujicim zptsobem: 
Zmén OOO8E8 na FF 

Zmén OOO8EY na FF 

Zmén OOO8EA na FF 


Delta V 

Naedituj D.EXE: 

Pro nelimitovanou energii, najdi a zméh: 66 29 
06 64 D5 na 90 90 90 90 90 

Pro nelimitované Stity, najdi a zmén: 66 29 06 
5C D5 na 90 90 90 90 90 

Kvdli plné energii do phaserd, najdi a zménh: 66 
81 2E 64 D5 FA 00 na 66 81 2E 64 D5 00 00 


AMIGA _ 


K240 


Na hlavni obrazovce napiste a potvrdte returnem: 
skyscraper - zrychlen{ vystavby vSech p/fStich bu- 
dov 

loadsadosh - pfida 100 000 kreditt 


icbm - dostanete 4 rakety od kaZdého dru- 
hu a 4 satelity 
widget - dostanete vsechny blueprinty 


Na mapé sektoru napiste a potvrdte returnem: 


telescope - ukdazi se vSechny asteroidy 
iceman - zmrazeni vSech asteroidt 
Zeewolf 

Mise pét - IMAGO 

Mise devét - TIBURON 

Mise trinact - ARGUS 

Mise sedmnact- MARTEN 


Mise dvacetjedna - SOCKIN 
Mise dvacetpét- GANNPAY 


FRAMPAGE - ee mise odznova s Kestrel Je- 


Migyveys 


fauees Assault 


Hesla do dalsich urovni: 


EJDSNDAAIDCAAADC - STORES SECTOR 3 


EEFCJDAASDCAAADS - CIVILIAN LEVEL 3 
IPSSLHSSSDCAAAPJ - = MILITARY SECTOR 3 
EPAGLLSSLDCAAAAP - MILITARY SECTOR 3 


FKANLCEABDCAAADP - ENGINEERING SECTOR 1 
JGBGJSSSSDCAAAAF - SCIENCE SECTOR 2 


LAAPJHSSSDCAAAAM - MAIN TOWER LEVEL 2 
HCBLIDSSSDCAAABF - MAIN TOWER LEVEL 4 
CANNON FODDER II 


V menu na ukladani pozic, stejné jako u minulého 
dilu, napiste JOOLS. Obrazovka ve spodni €asti blik- 
ne, hodnosti a schopnosti vasich vojak se zvySi. 





1. Ja se ne ae pres a kolo ve hfe Prince 


of Persia? 7 

Zz Kdyz mi v této hie puéie princezna bilou mys, 
aby mi oteviela dvefe, tak se na mé ta mys vykas- AG 
le _ ze ne anes -red.) Co se déje? : 





k Oslimu chram ney Uaioe lava. Da se 
Zz iene néjak dostat? 7 
2. Ve kterém ¢isle byl na tuto hru navod? 

3. Kolik stoji nejlevnéjsi SB? 2 
a ae se adiaeotay Excalibur? 








: +2 ae. na ite T.0.0. byl uveteinén V éisle 32. 
3. Okolo 2 000 K¢. 

4. Prozatim ne. — 

5. Another World, Star Control |, Ishar |-+II, 

6. Mrkoslav ti jf prej da za 3 000 KCis paméti. 
x red. 


Uvizlého Bruncltka osvobodil Pytlik 


Ve hfe Flash Back jsem uvizl ve mésté. Nejde mi 


skodit na plo’inu nahofe (hned na za¢atku levely)- |. 


Aa ditt Brunclik 







J jitiku. Nevin sice, kterou Uroveri avail: 
catek mésta, ale myslim, Ze je to Urovefi 2 


(hned po pralese). Takze pokud myslime oba stej- 
né misto, tak ti asi poradim. Musis vyléztna plo- 
Sinku tésné pod ,,plosinkou nahofe”, dojit ke zdi, 
rozebéhnout se a cekat. Panacek se chyti sam. Co _ 


se tyka kodd, ty uz se v Excaliburu objevily. 
x¢ Mrkoslav Pytlik 


Kdo da Helené srditko? 

Mam pfistroj SEGA Mega Drive a nékolik her. Jed- 
na se jmenuje Wonder boy in Monster. Jedna : 
strasna prisera mi bere strasné srdi¢ek v metru Zi- 
votaschopnosti, takze mne za chvili zamorduje. 

Co délat? 


@s Helena panko, Smetanova 404, Velké Popo- : 
=e 69 ire 






‘Hel hudel wet D Drive zde zatim nikdo 
fa proto ti nemizeme pomoci. Je mi lito, 


V Ex. 42 jsem se doéetl Oo vccsneevend hfe Deluxe 
Galaga 3.22. Jako vyrobce j je uveden Edgar M. 

Vidgal z Norska. Jelikoz tuto fe¢ pfilis neovladdam, 
Si pc Zadat 0 _ Informac, zda jidistribuujené- 





CLIFFHANGER 

Kdykoliv napiste ULTIMATE LIVES, budete mit 
vsechno nekoneéné. Kdyz to napisSte znovu, che- 
ats se vypne. F1 az F6 skok do dalsiho levelu, F10 
skok do dalsiho podlevelu. 

x Lewis 













»Dalsi 





Sega 
Saturn 


Nebudu vam nalhavat, Ze jsem byl vzdy fanda do 
konzoli ci néco takového, to ne. VSemi témi 8 
a 16bitovymi masinkami jako Gameboy, SNES ¢i 
Mega Drive jsem spise pohrdal. Nejenze byly 
pouze na hry, navic jen na urcité hry, pfevazné 
chodi¢ky a stiilecky, které ani vétSinou nedosaho- 
valy valnych kvalit. Takze konzole jsem odsoudil 
do propadlisté déjin. Jenze chyba lavky, Casy se 
méni, technologie zlepSuji, takze mnou zatraco- 
vané masginky se zatim pfevlékly do velice kvalit- 
nich Sati, Ze se ani nestacim divit. Nyni se na ty- 
to nové stroje délaji nejen stejné kvalitni hry jako 
na ostatni pocitace, ale dokonce i hry lepsi. Mam 
na mysli konzole jako 3DO, Jaguar, Sony Playsta- 
tion ci Sega Saturn. A pravé tu posledné zmino- 
vanou se vam pokusim trochu pfiblizit. Hned na 
zacatku vas namlsam nékolika technickymi daty. 
Zakladem vSe- 
LOO) AD SLE ML tte 40 Adee BS CRS dT PICTORIAL AES BS vikcnnd: . 
ee ho jsou dva 
Reasaegeatees Sn SEN 32bitové RISC 
: B procesory SH- 











2, taktované na 28 MHz. Mimo to ma Saturn 

v sobé dva specialni grafické chipy na sprity 

a 3D objekty. Dvanactibitova grafika, 32 000 

z 16,7 milidnu barev a rozli$enf 352x224 az 
640x224, to by bylo vse o grafice. Zvuk si po- 
slechnete Sestnactibitové, v 32 kandlové FM syn- 
téze a samoziejmé v CD kvalité. Pamét je ucty- 
hodna - 2 MB hlavni RAM a 1,5 MB Video RAM. 
Dalsim mamutim hardwarovym skokem je pfe- 
chod od cartridge ke kompaktnim diskim, které 
vkladate do double speed mechaniky. Ktera sice 
co do rychlosti jde s dobou, ale co do universal- 
nosti prilis ne. Precte sice klasické audio CD dis- 
ky, ale Photo CD ¢i Video CD ne, to planuje Sega 
az na konec tohoto roku. Stejné tak nepotési za- 
tim jen japonska verze Saturnu, protoZe video vy- 
stup je jen v NTSC, Cili majitelé u nas rozsifenéj- 
Sich televizi PAL/SECAM uvidi vse jen cernobile. 
No a k spravné konzole pati samozfejmé joypad. 
Ten mimo klasickych funkci (stfelba, skoky atd.) 
mUuize oviadat i pfehrava¢ CD. Podobné jako tomu 
je u Amigy CD32, tak i zde jsou jednotlivym tla- 
citkGm pridéleny funkce pretaceni, vyhledavani ¢i 
programovani skladeb. Takto vypada standardni 
vybaveni kazdého Saturnu. Nynf jsou jiz na trhu 

i dalSf doplfky. Pokud se vam nezda joypad, mt- 
Zete si zakoupit mys, ,,volantovy” joystick (speci- 


konzole.” 

Nebo: ,,Dalsi skvéla 
konzole!?” Odpovéd bi¢ku AM2 na pfipojeni dal&ich 
am samozfrejmé 

nedam hned, to byc 
se pak nemusel tak 
namahat s nasleduji- 
cim ¢lankem. 


OTAZKY ZASILEJTE NA ADRESU: PCP - EXCALIBUR, P.O.BOX 414, 111 21 PRAHA 1 






alné pro hru Daytona USA) nebo 
jiny - osmitlacitkovy - joypad. 
Popfipadé si mUZete pofidit kra- 







ovladact. Toto byl strucény po- 
h hled na Saturn od firmy SEGA. 
Ta ale prodala licence na vyrobu 

prodala lice y 

Saturnu i jinych firmam. Toho 
vyuzila napfiklad firma JVC, kte- 
ra vyrabi V-Saturn. Nedavno mél 
svou premiéru Hi-Saturn od Hi- 
tachi, oba dva stroje jsou samo- 
zfejmé se SEGA Saturnem kompatibilni. Hi-Saturn 
umi ale jiz pfecist Photo CD a Video CD, a ma 
v sobé zabudovany karaoke modul, diky némuz 
by mohl slavit Uspéch. Pokud jste nékde v zahra- 
nici v néjakém baru Ci jiném podobném podniku 
vidéli nékoho zpivat néjakou znamou pisen, za- 
timco na obrazovce béZi klip a slova této pisené, 
pak vézte, ze je to pomérné oblibenda (nejen) ja- 
ponska zabava (viz zacatek filmu Rising Sun), 
kterou umoZzhuje i tento modul. Z toho je patrné, 
Ze po hardwarové strance je Saturn zabezpecen. 
Zajimava je i stranka softwarova. Sice se bude 
jednat ,,jen” o hry, ale vzhledem ke kapacité CD 
by nemusely byt Spatné. Vyroby her pro Saturna 
se mimo klasickych ,,konzolovych” firem Konami 
a samozfejmé SEGA ujali i takovi giganti jako In- 
terplay (pozn. dal&i se kouknu v redakci). Zatim 
jsem vidél dvé hry a obé jsou dobré. Obrazky 
z dalsich nevypadaji vubec Spatné, takze se ma- 
me na co tésit. Za vSechny budu jmenovat hry ja- 
ko Daytona USA, Panzer Dragon, Virtual Hydlide 







ci Daedalus. Takze jaky bude zavér? Samozfejmé: 
Dalsi skvéla konzole!!!! 
x Lewis 


2. Nionou se do ‘Amigy ney i dva hardly? 
2. Mazu poslat ee recenzi? 
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NAZORY 


Snime Casopis 
Zatnu primo - uZ se mi Vas Casopis nelibi. Je 
mi to lito, ale pripada mi, jako by Excalibur 
svoji Ulohu prakopnika splnil a nyni mu nesta- 
é{ dech. Protoze jste vsak drive byli opravdu 
dobfi, mam pocit, Ze vam dluzim trochu vy- 
svétleni. Mozna se i z néceho poucite. 
Jazykova a gramaticka Uroveh - tady hosi téz- 
ce prohravate. Nejsem Zadny lingvista, ale na- 
psat ,dennik”, ,,pokud zapnete hru objevi 
dva Ivy” (vse a mnohé dalsi k vidéni v Cisle 
40), bych asi nemohl - doufam. Vase hodno- 
cenim her se mi ¢asto zda nadsazené. Kupodi- 
vu _,jisty Casopis Uzce spojeny s dovozem 

a prodejem her” ma hodnoceni psané, podle 
mé, s vétsim odstupem a kriti¢nosti. To je do- 
cela divné, ne? Co dé- Torr Tr 

la §éfredaktor, potaz- 
mo zbytek redakce? 
Nechapu. Nechci byt 
skodoliby, ale co jste si 
navafili,.. 

0 J, Strnad, Pisek 


82 


JelikoZ a protoze jsem 
strasné znechucenej, 
tak asi proto vam pisi. 
Vy si opravdu myslite, 
Ze jste Ctrnactidenik? PISTE DO EX. ROVNOU, 
ZE TO NESTIHNETE a netahejte nas za nos. 
Rozsah Ex. je velice maly, chtélo by to aspon 
50 stran. To by si u vSech Splhnul a rozhodné 
by se vic kupoval. Celkové hodnoceni Excali- 
buru je nadprimérné asi tak 82 %. 

Vas pravidelny ctenafr 

40 Martin A. 


Pomuizu Vasim ¢ctenarum 

V Excaliburu 44 je popis Cover CD pro PC, 

v popisu pisete, Ze demoverzi hry Dark Forces 
Ize spustit z CD. KdyZ spustim tuto hru, poci- 
tac mi napise: 

ERROR: Could not create file 

Error during installation-install aborted 

O FT demu ani nemluvim, abych spustil tuto 
demoverzi musel bych smazat skoro cely HD. 
V Mortal Kombatu mi nejdou vadbec zadné 
zvuky, i kdy2 mam sound blaster Media Magic 
ISP 16. Last Dynasty mi taky nejde, Kick Off 3 
mi taky nejde... 

Snad uz je toho dost. Ale ja vaSim ¢tenrum 
presto pomuzu. Kdo by rad vidél DUNGEON 
MASTERA II, at ho zkopiruje na harddisk, vy- 
maze vsechny atributy (v M602 - Soubor, ve 
Volkovu - Files) a spusti DM.EXE. 

P.S.: Posledni Excalibur (44) mi prisel o 172 ho- 
din pozdéji a to nemluvim o tom, Ze Cislo vySlo 
2. 6. av prodeji jsem ho vidél az 9. 6. 

&) Jakub Matéji - Mathew 


Trapna chyba 

Ahoj Genagene (a ti druzi), 

nejdiiv jsem Vas chtél trochu (trochu dost) 
zkritizovat, ale stejné dal budete jaci jste, tak 
jsem se na to vykaSlal. Ale mam dva probleé- 
my: 

1. V ex 44 jste se dopustili trapné chyby. Cer- 
venym pismem se tam omlouvate, ze z VaSeho 
CD nejde bohuZel spustit Dungeon Master II. 
Nevim, co to podle Vas znamena ,,technické 
diivody”, ale ja jsem to demo rozchodil na 
386 SX. UZ pfesné nevim, jak jsem to délal, 
protoze uz ho mam projeté, ale kazdopadné 
jsem to stahl na hard a pak bylo nutné pfe- 
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psat (zménit) atributy vSech fajlG (tusim, ze 
write protect -> off). A stacil dosovy oviadac 
paméti (XMS nebo EMS) a chodil v pohodé. 
Ted’ si vzpominam, Ze se mi to asi 3x kouslo 
pri Uvodnim obrazku, ale po drobnych upra-, 
vach (pamét, mys, cache, zvuk) se to uz nesta- 
lo. 

2. Na obalce pod cislem vydani je kromé slo- 
venské ceny i cena 2 DM. Pokousel jsem se 

v nékolika stancich Excalibur za marky koupit, 
ale vsude vyZadovali ¢eské koruny. Navétivil 
jsem i specializované prodejny, ale ani tam 
jsem neuspél. Rozhodl jsem se proto koupit si 
Excalibur za némecké marky v Némecku. Kro- 
mé menSich mést jsem to zkousel i v Mnicho- 
vé, Drazdanech a v Berliné a vGbec nikde ¢a- 
sopis této znacky neznali. Narazel jsem jen na 
samé PC-Formaty, Spiel-Welty a PC-Gamery. 
Poradte mi, prosim, kde si mohu Excalibur za 


,Jisty €Casopis Uzce spojeny s do- 
vozem a prodejem her” 
‘noceni psané, podle mé, s vétsim 
godstupem a kriticnosti. To je do- 
Icela divné, ne? 
J. Strnad, Pisek 


ma hod- 


DM koupit, nebo pfipadné objednat. 
Predem dékuji i za mnohé dal&i, které jisté 
trapi tento existencni problém. 

Vas zoufaly 

#9 Honza Rozparovacé alias Jack the Ripper 


Hrobka Pana Draku 


Prave som si kupil 43 ¢islo VaSho Casopisu. 
Musim uznat, Ze ste klasa. Kedze som Amigis- 
ta, velmi ma poteSilo tolko recenzii na tuto 
masinku. COVER CD - Spica napad, IN - OUT - 
cool! Proste Vas Casopis je bezva. Doteraz 
som si kupoval Score, ale kedZe tam uz na 
Amigu nié nieje, nech si ho jeho vydavatelia 
strcia ..: 

Chcel by som sa Vas spytat, ¢i neviete nieco 

o €eskom dungeone Hrobka Pana Drakti? 

To by bolo vSetko, a vedzte, Ze mate dalsieho 
priaznivca zo Slovenska. 

#9 Sioux (Dalibor Dvorak) 


Zaplesknuty plakat 

Ste prosté supr. Zkoupil jsem snad vSechny €a- 
saky o pocita€ovych hrach a ani jeden z nich 
vam nesahal ani po pas, mozZna tak Score 

a Level jesté ujdou. Plakaty vypustte, protoze 
jsou to zaplesknuté strany a radsi tam vrazte 
néjakou tu recenzi na 286. UZ dost valky mezi 
PC a Amigou (postfilejte amigisty). VSechno 
uz jsem fek. 

Recenze mate taky supr a ty -ml vtipky jsou 
prosté Spica. UZ jsem se vykecaval nebo vy- 
psaval dost dlouho, tak uz toho radsi necham. 
Ze svého doupéte vas zdravi vas vérny paran 
4o George 


Top Sten 


Vazena redakce Excaliburu. 

PiSu Vam... pocékejte, musim to najit... 

..kam sem si to... no tak... ... dal. 

Jo, uZ to mam. 

Pisu Vam ohledné ex 41 Top Sten strana 8 

a 9. 

Misto MKII cituji - za nazvem hry je pocitac 
(popf. konsole), na které je hra nejlepsi a v za- 
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vorce pak vycéet vsech hernich pfistroju, na 
které hra jesté existuje. A jestli se teda neple- 
tu, tak na str. 26 si uz Joe hraje MKII na PC. 
Mate v tom péknej... (censored). Dale nevim, 
co mate proti konsolim, viz véta Muddoka - 
,spravné! Zahajime okamzité kfizovou...” UZ 
se mi to nechce ani psat, protoze mam SNES. 
Pritom nejlepsi hra vSech dob je MKIl - ana 
cem je ta nejlepsi hra nejlepsi hmm?! Nebo 
druhé misto S.S.F.ll. nejlepsi je na SNES. Tak 
mi laskavé vysvétlete, co vam ty ubohé konso- 
le udélaly. Cau. 

4» Neznamy pisatel 


Hranaty nadpisy (ex 45) 

Proboha, kdo mél ten pfiSernej napad s téma 
zoufalymy hranatyma nadpisama?! Kouknéte 
se nékdy na starsi Cisla jako treba 12-19. 
Myslim, Ze jejich grafika a Uprava byla mno- 
hem leps/, nez je tomu nyni. 

K onomu CD pfilozenému k Cislu 43 jiz myslim 
bylo fegéeno dost, ale chtél bych si taky pfrisa- 
dit. Nevim, zda bylo nutny nacpat na jeden 
kompakt hry pro nékolik systémt. Nebylo by 
rozumny pfilozit treba i par textovych soubo- 
ra, jako napf. databazi her recenzovanych 

v minulych €asopisech, cheaty ke hram, jez vy- 
Sly v €asopisu, atd. 

Pokud se budete i nadale zajimat o vSechny 
herni systémy, bude to vést mozna k tomu, 
ze vas Casopis bude obsahovat 1 stranku 
pro PC, jednu pro Amigu, atd. Nebylo by te- 
dy lepsi vydavat treba dva Casopisy? Napfi- 
klad: PC Excalibur a Amiga Excalibur? S tim, 
ze casopisy by v sobé mély prilohu o osmibi- 
tech. Casopis pro PC by tedy mohl obsaho- 
vat nejen par her, ale i treba uZivatelské pro- 
stredi, OS, jestli je lepSi MS DOS nebo DR 
DOS, jak optimalizovat pamét, dtlezité kro- 
ky pri zhroucenf systému. 

0 Amik Petr Dvorsky 
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»,Kdyz chcete vytvorit opravdu vynikajici hru, musite zapojit 
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vSechny své sily. Prace na poGita¢gové hfe neni vubec 


Za vysvédéeni: 
ey na CD-ROM| 


jednoducha, ale vyplati se. Nemyslete si, ze se stanete 





idolem jiZ po své prvni nebo druhé hfe, ale pujdete-li 


























opravdu za hranice svych moZnosti, mizete se po dokonéeni 
svého dalSiho dila ocitnout na Spiéce. Jen na jednu véc si = ‘CF-ROM SOFTWARE — 
musite dat pozor - pokud chcete zaGit tvorit hru, nesmi byt a . = aa 
prvni mySlenka, co Vas napadne, kolik dostanete penéz.” Sharveuiete Piné verze 
25 Great Action Games 549 Advanced Dungeons & Dragons Vol. 3 1190 
ee a) aay aaa g , mj. One Must Fall, Corridor 7, 275 = Conspirac 890 ’ 
Takto vedl svou feé mij anglicky kolega Brian Williams k tymu S rclente Prince of Persia, 975 Door I , 1990 Y 
Pterodon Software (tvtiirci Osliho ostrova a 77) p¥i své prvni Wolfenstein) 190 poe un 690 lo 
4. Ex 1G “5 Hen as x .- 5 eo Descent 190 opulos I!/Powermonger 995 |W 
RaVRGEYS Studia WeChecna Spen ne v Brneé. Nejen pro nes ale Horstic 075 Davatase 995 i 
i pro vSechny vyvojafre, kte¥fi se mnou spolupracuji, se Jazz Jackrabbit Seal Team 995 Pe 
tev¥ela absolutné A dimense - vwvoj votita@ovvych her vro One Must Fall: 2097 Shadow Caster 995 |= 
ee ee ee ee ee ee Rise of the Triad SSN-21 Seawolf q05 |S 
celosvétovy trh s CD-ROM. Jeho monolog znél ptsobivé, ale z| Super CD 3-D Gaming 459 Strike Commander 995 + 
presto se Pterodoni drze zeptali, kolik teda k _  sakru = on ae Hunt, i Syndicate Plus 995 ‘© 
dostanou. Jeho odpovéd (po nékolika sekunddach podgitani na 2. Soper A ee ids 9 dao eS 3 
kalkulaéce a nahlédnuti do kursovniho listku) znéla: = (mj. Frankenstein, Dungeons Wing Commander II Deluxe 995 78 
> of Death, Roadkill, Ravenloft) Wrath of the Demon 9909 |a& 
bg — al Sai ea = =.) Super CD Mega Games =f 
»Milion dvé sté tisic korun a moznaé i vic. Pro Vas osobné. N (50 her-Jazz Jackrabbit, Cyclones, Piné verze - OEM < 
on God of Thunder, Cyber Punk...) 5 
ere its ad hy Bit asiat 4 H eel — @/ Under a Killing Moon 275 ae bioed os 2 
Tuto castku si muzete vydelat 1 y. vestla cneete spolu : (hratelna demoverze) near PeKes 1099 se 
pracovat na vyvoji poGitacové hry, musite udélat prvni krok 5 Hell - Cyberpunk Thriller g99_ (| C 
- jakymkoliv zpisobem mi napsat nebo poslat fax. Koho vlast- ne Pine verze Epic Megagames Panzer General 999 = 
né shanim? Grafiky (kresba na papir, do poéitaée nebo 3D), Xx) Ancients | & Il 590 Sim City 2000 1190 w 
sem fos? ; ; ee S| Castle of the Winds 590 -_USS Ticonderoga 1099 |" 
programatory (C, assembler, Pascal), hudebniky, scenaristy 3 w 
ss ; o Dare to Dream 590 Ruzné N 
a aesignery. @| Electro Man 590 : 
S| Epic Pinball 1690  Dexxa Infra Red Control Pad 1659 |< 
a : >|  Heartlight PC 590 CD Speed (program, ktery zrychli 1490 [6 
Na ukazky ceka ®) Jazz Jackrabbit 1690 mechaniku CD-ROM a 0 600%) 319 |,q 
Petr Vochozka, VOCHOZKA TRADING =| _ Jill of the Jungle 590 — Plastovy box na 32 ks CD/CD-ROM 198 1¢ 
| Ken's Labyrinth 590 — Skladaci stojanek na 20 ks CD 2 
=| Kiloblaster 590 Oviadate boeder > 
Moje adresa: 4 Overkill 590 Joystick P6 499 | > 
Petr Vochozka 4 of Robbo — 590 Joystick P7 539 | o 
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De PPA ciceysugetacucee rh sseciceso es eeaeetans 1489.00 

A- TRAIN CONSTRUCTION SET..........- 559.00 TRON GROSS cnr soseesssennsrneetecrienemeanigi 1569.00 SUPER STREET FIGHTER 2 a nnrencscnnsss 1399.00 
PIII sc esstcceetzin Preece webiacche 4299.00 JURASSIC PARK iincnncstincatecectens 1299.00 SUPER: VGA.HARRIER 6.......cese<sisnscsere 1399.00 
CHAMPIONSHIP MANAGER ITALIA ..... 999.00 LINKS S86 PRO csctssscsssssverssivernnstenyerscuel 1599.00 VF Dee cpa ssavinneynidenrsheiacbuanasnesecwestpaareven vere 1679.00 
CHAMPIONSHIP MANAGER COMPENDIUM..... 999.00 LORDS OF MIDNIGHT prascsscnccinnvtvectrnenys 1299.00 TERMINATOR - RAMPAGE ...........008 1399.00 
COMANCHE MAXIMUM OVERKILL .... 1599.00 ONE SEEP BEY QIN icc srctzensnasshansivnnantiies 799.00 THE DREAM TEAM (kolekce 3 her).........++++ 1119.00 
EMEC COINS ot, ena a Oneas 4299.00 POWER DRIVE: scssscrasesnsctecseattpenscsterseces 1059.00 WAYNE GRETZKY HOCKEY 3............ 1599.00 
DAY OF THE TENTACLE .....1499.00 PAV ENLOP Uivsesscstuarserdvcsssscsvercasthavannse 1169.00 WWF EUROPEAN RAMPAGE ............ 1119.00 
RN alg | les 1599.00 Fy DE UP catinanitinesrarcirnepipalnnistetonsanetesh 1119.00 X-WING - STAR WARS ......cceceeeeeneeeees 
PROSNMINT IS oo essed ccs 1499:00 AI Cr DAAX cepa Sixerngteriinten tamer 1499.00 

DUNGEON HACK .......ccccccce: 1399.00 wracetan SCRABBUGE scenes 1149.00 

ELDER SCROLLS - ARENA ...1499.00 | meee © SECRET OF MONKEY ISLAND 2.......... 619.00 

EUROPEAN CHAMPIONS .....1119.00 SIM BAR TIN disssticcsssnsevseccoetancaonnsonpsibesiens 529.00 

EVE OF THE BEHOLDER SD ...........000..- 1399.00 SPELL AMIMEEE: ti. cnnerncesnndinnesonsnetinnets 1299.00 

FAIA AG I 250i ac atiaabihts daw canetionst 1399.00  °STARTRAIL-REALMS OF ARKANIA.....1569.00 Js am 

PRM AN cc hectects iy mecnmssletaod, 999.00 *STRONGHOLD .......-ssscsessssseeeeen 1299.00 ff 

INDIANA JONES 4 adventure......s.e- 1399.00 s 

UPPER NCD oc 2 nassceeeatests cyqeasoetcsusesaursng 1649.00 








VERZE cD ROM REBEL ASSAULT ..w..25..cctecdseveeseaszs 1899.00 
STAR TRAIL - REALMS OF ARKANIA ... 1699.00 

RAMORED FIST cic. ccscasccstieses sushspedepese 1699.00 I e SECRET OF MONKEY ISLAND ....1679.00 

CENTRAL INTELLIGENCE ..........-.0+00+. 1459.00 BUTEAK, sdsssesh dorsi noice luapiovaeaie 1789.00 

COMANCHE MAXIMUM OVERKILL .... 1599.00 3 THE HORDE, on cncssciccssclisscessiedhcssnale 1399.00 

ET os sah iat esses lapebzen ca etdane 1749.00 ; UNDER A KILLING MOON (4 CD).. 2299.00 

DID'S VIRTUAL WORLD (kolekce 3 her) ............. 1099.00 

PNT Hanh «file hrcsnsvny ns agniantinarecicetencsveetss 1099.00 

INDIANA JONES 4 adventure ................ 1749.00 

PINE ee PRIN ai us ahs seca ayea ood oaktaasaean den 1799.00 

JOURNEYMAN PROJECT TURBO ...... 1699.00 

MUIR IG PAPUC oossssiesucsscbkivtets sanctions 1299.00 

NPIS A PRO asin cvesncdsne ioc danccsbiewavtinenss 1749.00 

LORDS OF MIDNIGHT ...........:::eeeeeeeees 1299.00 


Programy dodavame na dobirku v originalni anglické verzi 
ak cené si Uétujeme poStovni poplatek. 








